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1. INTRODUCCION DEL PROYECTO

El proyecto TecnoDepend+ se plantea como una propuesta de innovacién socio-tecnolégica en Formacion
Profesional, desarrollada desde la modalidad Reta-Innova+. Su finalidad es que alumnado de dos familias
profesionales distintas trabaje de forma colaborativa, en un proceso de emprendimiento, ante retos reales o
verosimiles del sector de la atencidén a personas en situacion de dependencia, transformando necesidades
sociales en prototipos web accesibles, usables y evaluables curricularmente.

El caracter socio-tecnoldgico del proyecto es esencial: la familia de Servicios Socioculturales y a la Comunidad
aporta el conocimiento del contexto de intervencion social, en el ambito de la dependencia; la familia de Informatica
y Comunicaciones aporta el analisis técnico, el disefio de interfaces, el desarrollo web en entorno cliente y la
validacion técnica de prototipos. Igualmente, la intervencion del Departamento de FOL permitira aportar el contexto
de trabajo para el desarrollo de competencias personales y sociales, habilidades de gestion de proyectos y una
orientaciéon hacia el emprendimiento. La innovaciéon no reside solo en obtener una aplicacién, sino en crear un
proceso metodolégico intermodular e interfamilias, replicable y evaluable, basado en retos, aprendizaje
colaborativo, disefio centrado en la persona y evaluacién competencial, utilizando metodologias agiles de trabajo y
de gestién de proyectos, y permitiendo el desarrollo de las competencias transversales o soft skills, como el trabajo
en equipo, y las habilidades sociales y comunicativas.

La propuesta responde a la necesidad de acercar el aprendizaje del alumnado a situaciones profesionales
funcionales, detectar necesidades de colectivos del entorno, priorizar problemas, comunicar requisitos entre perfiles
no técnicos y técnicos, disefiar soluciones accesibles e innovadoras, probar prototipos, documentar procesos y
presentar resultados. Todo ello siguiendo un proceso de emprendimiento y acercando el trabajo a la realidad del
mercado laboral, en la que equipos multidisciplinares trabajan conjuntamente para obtener productos finales.

El proyecto que se propone se alinea con el enfoque de Reta-Innova+, que exige profundizar en metodologias
colaborativas de interés para procesos educativos activos y competenciales, con acciones intermodulares y/o
de colaboracién entre ciclos e incluso entre familias profesionales.

El IES Ataulfo Argenta esta realizando una apuesta clara por la innovacion y la incorporacion de metodologias
activas en la FP, fomentando la formacion y la colaboracion entre el profesorado para este fin. Desde el curso 2024-
2025, el centro viene desarrollando el proyecto “RetalLab: Servicios informaticos integrales”, dentro del programa
RetaCantabria, dirigido al alumnado del ciclo de Grado Medio de Sistemas Microinformaticos y Redes, con el objetivo
de simular entornos laborales y de emprendimiento para acercar al alumnado a la realidad de las funciones de los
puestos de trabajo propios de su salida laboral.

Con el presente proyecto se pretende ir mas alla, y establecer relaciones entre distintos departamentos y familias
profesionales, buscando las sinergias y favorecer, por un lado, que el alumnado de Atencion a Personas en Situacién
de Dependencia (en adelante, APSD) pueda obtener prototipos tangibles de sus ideas y, por otro lado, que el
alumnado de Desarrollo de Aplicaciones Web pueda experimentar una situacién real de desarrollo de un producto
siguiendo las pautas, exigencias y deseos de un cliente. Asi, se abordan retos sociosanitarios mediante soluciones
web accesibles, generando productos de innovacion social y tecnolégica, por lo que se presenta como un proyecto
original e inédito.

En el momento de presentacion de esta memoria, se contempla la posibilidad de contar con la colaboracién de
entidades del entorno vinculadas a la atencion a personas en situacion de dependencia, tales como residencias de
mayores, asociaciones, centros educativos, servicios comunitarios u otras entidades relacionadas con colectivos
que requieren apoyo. Dicha colaboracion queda pendiente de confirmacion formal y, en caso de concretarse, se
ajustara a lo previsto en la convocatoria mediante la correspondiente carta de compromiso.

2. DESCRIPCION DEL ENTORNO SOCIOECONOMICO Y PRODUCTIVO DEL CENTRO

El IES Ataulfo Argenta se sitia en Castro Urdiales, municipio del oriente de Cantabria con un entorno econémico
vinculado al sector servicios, la industria, el comercio, el turismo y la prestacion de servicios a la poblacién. El centro
constituye un referente de Formacion Profesional en la zona y cuenta con ensefianzas de distintas familias
profesionales, entre ellas Servicios Socioculturales y a la Comunidad e Informatica y Comunicaciones.
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En relacion con este proyecto, resulta especialmente relevante la coexistencia en el centro del ciclo de Grado Medio
de Atencién a Personas en Situacion de Dependencia y del ciclo de Grado Superior de Desarrollo de
Aplicaciones Web. Esta situacion permite desarrollar un proyecto de caracter socio-tecnolégico, en el que el
alumnado pueda trabajar de forma colaborativa sobre necesidades reales o verosimiles del entorno y transformarlas
en soluciones digitales accesibles, usables y funcionales.

El contexto social actual muestra una creciente necesidad de servicios y apoyos dirigidos a personas mayores,
personas en situacion de dependencia, personas con enfermedades que generan dependencia, alumnado con
necesidades especificas de apoyo y otros colectivos que requieren acompafiamiento para mejorar su autonomia,
comunicacién o calidad de vida. En este ambito, las residencias, centros de dia, asociaciones, servicios de ayuda a
domicilio y otros recursos comunitarios necesitan herramientas sencillas, comprensibles y adaptadas tanto a las
personas usuarias como a los profesionales que intervienen en su atencion. Igualmente se precisa de ideas
innovadoras, dentro de procesos de emprendimiento, que vengan a dar solucidn a las crecientes necesidades
experimentadas por estos colectivos.

Al mismo tiempo, la digitalizaciéon de los servicios sociales y sociosanitarios plantea el reto de que estas ideas
innovadoras vayan de la mano del disefio de soluciones tecnolégicas accesibles, seguras y centradas en la persona.
No se trata Unicamente de crear aplicaciones, sino de que estas respondan a necesidades reales, sean faciles de
utilizar, respeten criterios de accesibilidad y no impliquen el tratamiento de datos personales reales.

| |
El proyecto parte de esta realidad: el alumnado de Atencion a Personas en Situacion de Dependencia

aportara el conocimiento del contexto social y profesional, identificando necesidades, perfiles de personas
usuarias, barreras y apoyos. Por su parte, el alumnado de Desarrollo de Aplicaciones Web asumira el papel
de equipo técnico, transformando esas necesidades en requisitos, prototipos de interfaces, aplicaciones web
accesibles y documentacion técnica.

El entorno de Castro Urdiales ofrece posibles espacios de colaboracion y contextualizacién del reto, como
residencias de mayores, asociaciones, centros educativos, servicios comunitarios u otras entidades vinculadas a la
atencién a colectivos vulnerables. En caso de confirmarse su participacion, estas entidades podran contribuir a la
deteccion de necesidades y a la validacion cualitativa de los prototipos, siempre utilizando datos ficticios, simulados
0 anonimizados.

Por todo ello, el entorno socioeconémico y productivo del centro resulta adecuado para el desarrollo de un proyecto
Reta-Innova+ basado en retos socio-tecnolédgicos, ya que conecta la realidad social de la atencién a la dependencia
con la capacidad técnica del desarrollo web, favorece la colaboracién entre familias profesionales y acerca el
aprendizaje del alumnado a situaciones préximas a su futura realidad laboral.

3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO EN EL MARCO DEL CURRICULO DE LOS CICLOS FORMATIVOS

IMPLICADOS

El Real Decreto 1593/2011, de 4 de noviembre y la Orden EDU/85/2025, de 2 de octubre desarrollan el curriculo del
Ciclo de Grado Medio de Atencién a Personas en Situacion de Dependencia. Igualmente, Real Decreto 686/2010,
de 20 de mayo y su posterior modificacion del Real Decreto 405/2023 de 29 de mayo y la Orden EDU/72/2025, de
24 de septiembre desarrollan el curriculo del Ciclo de Grado Superior de Desarrollo de Aplicaciones Web.

A continuacion, se muestran los modulos que van a participar en el proyecto, en cada ciclo, asi como los Resultados
de Aprendizaje (RAs) y Criterios de Evaluacion (CEs) que van a ser evaluados total o parcialmente con el mismo.

La evaluacion del aprendizaje se realizara por médulos, tomando como evidencias comunes los productos y
procesos del reto, pero respetando los criterios de evaluacion propios de cada programacion didactica.

Ciclo G.M. ATENCION A PERSONAS EN SITUACION DE DEPENDENCIA

MODULO RA CE

RA1
RA2 | Todos los CE del médulo, mediante
1713 Proyecto intermodular RA3 | evidencias del reto, documentacion y
RA4 | defensa final.
RA5
1664 Digitalizacion aplicada al sector RA3 | 3a,3b,3¢,3d,3e
productivo RA4 | 4a,4b,4c,4d,4e,4f,49,4h
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RA5 | 5a,5b,5¢,5d,5e,5f,5g,5h
RA2 | 2a, 2b, 2c, 2d, 2e, 2f, 2g

1710 ltinerario Personal para la RA3 | 3a, 3c, 3d, 3e

Empleabilidad Il RA4 | 4q, 4h
RA5 | 5a, 5b, 5¢, 5d, 5e, 5f, 5g, 5h, 5i
RA1 | 1e, 1f, 1g, 1h

0211 Destrezas sociales RA2 | 2g, 2h
RA3 | 3e

Ciclo G.S. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

MODULO

RA

CE

. RA5 | 5d, 5e, 5f, 5g, 5h
?S\}VZEI%(;sarrollo Web en Entorno Cliente RA6 | 6c. 6d. 66, 6, 6g, 6h
RA7 | 7a,7b,7c, 7d, 7e, 7f, 7g
RA1 | 1b, 1c, 1d, 1e
0615 Disefo de Interfaces Web (DIW) RA2 | 2c, 2e, 2f, 2g, 2i
RA4 | 4c, 4d, 4e, 4f, 49
RA3 | 3a, 3b, 3c, 3e
1665 Digitalizacion aplicada a los sectores RA4 | 4a, 4b, 4c, 4f
productivos (GS) RA5 | 5a, 5b, 5c¢, 5d, 5e, 5f, 5g, 5i
RA6 | 6a, 6b, 6¢, 6d, 6e, 6f, 6g, 6h, 6i, 6j, 6k
. , RA2 | 2a, 2b, 2c, 2d, 2e, 2f, 2g
éﬂ&;ggﬁirggg II|3ersonal para la RA3 | 3a 3c, 3d. 3e
RA4 | 4a, 4b, 44g, 4h

4. OBJETIVOS A CONSEGUIR E IMPACTO ESPERADO EN EL ENTORNO

Los objetivos a conseguir con el presente proyecto son los siguientes:

Objetivo general

- Favorecer el disefio de aplicaciones informaticas para dar respuesta a necesidades reales
de colectivos en situacion de dependencia, en un proceso completo de innovacion y

emprendimiento.

Objetivos especificos

Promover la colaboracién interdepartamental e interfamilias entre Servicios Socioculturales
y a la Comunidad (SSC), Informatica y FOL mediante equipos mixtos de trabajo.

- Aplicar el aprendizaje basado en retos, Design Thinking, metodologias agiles y evaluacién
competencial en un contexto profesional y de emprendimiento préoximo a la realidad del

entorno.
Objetivos en 2° de APSD Objetivos en 2° de DAW

- Investigar sobre las necesidades que
presentan las personas en situaciéon de
dependencia en el entorno del centro.

- Colaborar en el planteamiento de
soluciones para la atencion de las
necesidades detectadas, valorando sus
posibilidades y analizando su viabilidad.

- Transmitir informacion que permita el
desarrollo de un prototipo web,
definiendo los aspectos clave que debe
incluir.

- Guiar al alumnado de Desarrollo de
Aplicaciones Web en la adaptacion del
producto final a las caracteristicas y
necesidades de las personas en
situacién de dependencia.

- Proporcionar el contenido que incluira el
prototipo web.

- Analizar requisitos funcionales.

- Disenfar interfaces accesibles.

- Implementar prototipos web
interactivos.

- Documentar el cédigo.

- Validar la usabilidad.

- Publicar prototipo de prueba.
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- Planificar las tareas, el seguimiento y la
evaluacion de las actividades.

- Aplicar técnicas de trabajo grupal y de
gestién de conflictos.

4.1. IMPACTO ESPERADO

Con el proyecto que se plantea se pretende generar un impacto positivo en varios ambitos:

- Alumnado. Se pretende que el alumnado profundice en su proceso de aprendizaje experimentando los
desafios y problematicas de un/a profesional de su campo, tanto por cuenta ajena como propia, y adquiera
las competencias profesionales, personales, sociales (CPPS) y para la empleabilidad (CPE) (trabajo en
equipo, comunicacion, organizacion, planificacién) que mejoren su empleabilidad en el futuro.

- Centro. Consolidar una metodologia intermodular e interfamilias, creando sinergias, que sea documentada
y replicable, y que constituya un hecho diferenciador de la cultura y de la Formaciéon Profesional del centro.

- Profesorado. Establecer los canales y métodos de trabajo que favorezcan la coordinacién, el trabajo
colaborativo y la busqueda de la innovacién y la formacién continua, con un impacto positivo en la
satisfaccion y en la motivacion docente.

- Familias profesionales. Generar una mayor conexion y relacién en los distintos departamentos didacticos
de las familias profesionales, para buscar sinergias y reforzar el caracter socio-tecnolégico.

- Entorno. Acercar el centro a las necesidades reales de la comunidad como residencias de mayores, centros
de dia, organizaciones para colectivos en situaciéon de dependencia, y empresas del sector de la informatica.

- Ambito educativo. Favorecer la transferencia del proyecto, de su metodologia, método de trabajo y
recursos (plantillas, rabricas, guias de reto, prototipos) a otros grupos, ciclos y centros.

5. METODOLOGIA Y DESCRIPCION DE LAS FASES DEL PROYECTO

5.1. METODOLOGIA APLICADA

El proyecto se articula mediante una combinacion de metodologias activas que permiten que el reto sea realista,
secuencial, competencial, colaborativo e intermodular. La intencion es que el alumnado aprenda de manera
significativa exponiéndole a situaciones y problematicas reales y siguiendo un marco de trabajo propio del
mercado laboral y del emprendimiento.

Aprendizaje )
Basado en Design

Retos (ABR) Thinking

Metodologias Aprendizaje
Agiles Colaborativo
SCRUM : Kanban Interfamilias

Metodologias activas integradas en el proyecto TecnoDepend+

Son las siguientes:

- Aprendizaje basado en retos. El proyecto constituye un reto en dos sentidos. Por un lado, para el alumnado
de APSD, porque le permite definir soluciones concretas a problemas reales de colectivos en situacién de
dependencia. Por otro lado, para el alumnado de DAW, porque le enfrenta al desarrollo real de un prototipo
de aplicacion web en conexion continua con el cliente. Esto favorece aprendizajes significativos y
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conectados tanto con la realidad de un proceso de emprendimiento, como con la manera de trabajar en una
empresa de su sector de actividad.

- Aprendizaje colaborativo interfamilias. Se formaran equipos de trabajo, de 3-4 integrantes, tanto en el
grupo de 2° APSD como en el de 2° de DAW. Ademas, se conectara un equipo de APSD, que aportara la
idea a modo de cliente, con otro de DAW, que aportara la solucion tecnoldgica, de manera que entre ambos
sean capaces de desarrollar un prototipo de aplicacién web viable y usable. Se buscara formar equipos
mixtos, teniendo en cuenta aspectos como los roles en los que destacan y niveles de rendimiento.

- Design Thinking. Todo el desarrollo del proyecto se enmarca en el uso del Design Thinking: empatizando
con el cliente o usuario objetivo para definir sus necesidades, proponiendo una idea que las solucione, en
un marco de prototipado y validacién constante del producto propuesto. En caso de contar con entidades
colaboradoras, el contacto educativo con el colectivo o con profesionales del sector permitira validar las
hipétesis iniciales y construir un prototipo de aplicacidon web usable con un disefio centrado en la persona.

- Metodologias agiles (SCRUM, Kanban). El desarrollo del producto se realizara siguiendo una aplicacién
del método SCRUM, con sprints de trabajo de 3 semanas de duracién para el desarrollo de productos
minimos viables, y entrevistas al comienzo, al final de cada sprint y al finalizar el producto. Igualmente, para
la organizacion del proyecto, cada equipo dispondra de un grupo de Teams en el que utilizara la aplicacion
Planner, en la utilizacion del método Kanban para registrar tareas por empezar, comenzadas, pendientes
de revision y finalizadas.

5.2. TecnoDepend+: DESCRIPCION Y FASES

¢, Podemos generar productos o servicios innovadores con un impacto social, que ayuden a cubrir necesidades de
colectivos en situacién de dependencia y que tengan una base tecnolégica?

Mediante TecnoDepend+ se pretende poner en contacto a dos realidades, en una relacién de cliente y profesional
contratado: por un lado, la del alumnado de APSD, que va a analizar las necesidades del colectivo en situacién de
dependencia que identifique (personas mayores, personas con enfermedades generadoras de dependencia,
personas con discapacidad o nifios/as con necesidades educativas especiales) para la generacion de ideas de
negocio y de productos innovadores con base tecnolégica (el equipo cliente); y, por otro lado, la del alumnado de
Desarrollo de Aplicaciones Web, que van a tener que aplicar todos sus conocimientos técnicos y hacer uso de sus
habilidades para hacer realidad dichas ideas, proponiendo las soluciones mas pertinentes y desarrollandolas (el
equipo desarrollador).

Para ello, los equipos utilizaran Teams para la coordinacién y generacion de materiales en la nube y se utilizaran
las metodologias agiles de desarrollo de proyectos (Lean Startup, SCRUM, Kanban) a lo largo del proyecto, tanto
para la generacion de la idea, como en la fase de desarrollo, estableciéndose sprints de trabajo de 3 semanas de
duracién, y una reunién inicial, reuniones de revisién al finalizar cada sprint y una validacion final del producto.
Igualmente, los equipos planificaran sus tareas y realizaran su seguimiento utilizando el Planner.

El proyecto se desarrollara en tres fases:

000

e FASE 1 - Oct-Nov FASE 2 - Nov-Feb FASE 3 - Feb
APSD Generacion de ideas Desarrollo del prototipo Presentacion y defensa
(equipo cliente) Solo APSD activo APSD + DAW colaboran
Prototipo web
accesible +
g . U s Proyecto
i emprendedor
DAW )
(equipo No activo en 4 Desarrollo y Preparacién técnica y
desarrollador) esta fase ! construccién del soporte para la defensa

prototipo

FASE 1 - Oct-Nov FASE 2 - Nov-Feb FASE 3 - Feb

Descripcion y fases de TecnoDepend+

FASE 1. Generacion de proyectos e ideas de negocio

El alumnado de APSD actuara como equipo experto en el problema: analizara contextos de intervencion, perfiles de
personas usuarias, barreras de autonomia, accesibilidad, comunicacién, organizacion de la atencion,
documentacién basica, seguimiento y necesidades de apoyo. En caso de confirmarse la colaboracion de alguna
entidad externa, podra contextualizar el reto mediante entrevistas, observacién o validacién cualitativa de
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necesidades generales del sector. Entre las posibles entidades del entorno podrian considerarse residencias de
mayores, asociaciones vinculadas a la atencion a personas con discapacidad, centros educativos o servicios
comunitarios. En todo caso, la colaboracion tendra caracter educativo y no implicara el tratamiento de datos
personales reales.

Como consecuencia de este analisis, y utilizando la metodologia del Design Thinking, propondra ideas innovadoras
con base tecnoldgica para dar respuesta a alguna/s de la/s necesidad/es detectadal/s. Con ello, realizara un
prototipado sobre el papel, teniendo en cuenta las distintas caracteristicas del producto, y desarrollara un proyecto
emprendedor donde analizara el modelo de negocio, su impacto en el entorno y la viabilidad técnica, econémica y
financiera del mismo.

Las tareas para desarrollar son las siguientes:

Tarea 1. Elecciéon de un colectivo y estudio de necesidades. El alumnado escogera un colectivo concreto en
situacion de dependencia y estudiard en profundidad sus necesidades siguiendo la metodologia del Design Thinking.
Con ello, podra definir el perfil del cliente, analizando sus trabajos, frustraciones y alegrias.

Tarea 2. Validacion de hipétesis. Tras la formulacion de las hipétesis de la tarea anterior, el alumnado debera
validarlas. Para ello, podra realizar entrevistas, observacion directa o analisis de casos simulados/verosimiles. En
caso de confirmarse la colaboracion de alguna entidad externa, esta podra ayudar a contextualizar las necesidades
generales del sector o validar cualitativamente las hipétesis, sin tratamiento de datos personales reales.

Tarea 3. Generacion de la Propuesta de Valor. Una vez validadas las necesidades y problematicas del perfil del
cliente, el alumnado ideara su propuesta de valor, proponiendo un producto concreto, con base tecnoldgica, que
resulte innovador. Asi, definira las caracteristicas y funciones basicas.

Tarea 4. Diseino del producto. Una vez establecida la propuesta de valor, el alumnado disefiara el producto ideado,
creando bocetos del mismo.

Tarea 5. Andlisis del modelo de negocio y de su viabilidad. Ademas, el alumnado desarrollara su proyecto
emprendedor, definiendo el modelo de negocio; analizando los factores del entorno general y especifico que pueden
afectarles; estableciendo el plan de marketing; y analizando la viabilidad técnica, econémica y financiera. Esta tarea
tendra caracter transversal y se revisara durante el desarrollo del prototipo para incorporar las limitaciones,
oportunidades y ajustes detectados por los equipos de APSD y DAW.

Tarea 6. Generacion de los materiales y recursos. Paralelamente, el alumnado creara los materiales, recursos,
y todo el contenido que contendra el prototipo de aplicacion web que quieren desarrollar, asi como la memoria
técnica del proyecto intermodular. Estos materiales se entregaran progresivamente al equipo desarrollador y podran
modificarse como resultado de las revisiones realizadas al finalizar cada sprint.

La reunién inicial con DAW vy la definicidon del backlog se situan tras el disefio inicial del producto, cuando APSD ya
dispone de necesidades, propuesta de valor y bocetos. La generacion posterior de materiales y recursos completara
los contenidos que se incorporaran durante las iteraciones del prototipo.

FASE 2. Desarrollo del prototipo de aplicacion web

Una vez fijada la idea y proyectado, sobre el papel, las caracteristicas principales del producto, se procedera a su
desarrollo. En esta fase se ponen en contacto al alumnado de APSD con el alumnado de Desarrollo de Aplicaciones
Web.

Para ello, y mediante una aplicacién simplificada de la metodologia SCRUM de desarrollo de proyectos, se
establecera una reunion inicial entre los equipos de clientes y de desarrolladores para fijar los requisitos funcionales
y las principales necesidades; y reuniones periddicas al finalizar cada sprint de trabajo, con la intencién de probar el
producto generado en cada fase, e introducir las oportunas modificaciones.

Las tareas de esta fase se concretan en un ciclo de trabajo técnico orientado a convertir la propuesta del alumnado
de APSD en un prototipo web educativo, funcional, accesible y validado. Las tareas se desarrollaran mediante sprints
breves, con reuniones de revision entre el equipo cliente y el equipo desarrollador, utilizando Teams/Planner para
la coordinacién y un repositorio de codigo para la documentacion y control del desarrollo.

En esta fase participaran de forma coordinada los médulos de Desarrollo Web en Entorno Cliente, Disefio de
Interfaces Web y Digitalizacion aplicada a los sectores productivos. Desde Disefio de Interfaces Web se abordara
la arquitectura visual, la guia de estilo, la accesibilidad, la usabilidad y la adecuacion del prototipo al perfil de las
personas usuarias. Desde Desarrollo Web en Entorno Cliente se implementara la légica de interaccion, formularios,
eventos, manipulacion del DOM, validaciones y comportamiento dindmico del prototipo. Desde Digitalizacion
aplicada a los sectores productivos se analizara como la solucion propuesta contribuye a la transformacion digital
del sector de la dependencia, qué tecnologias habilitadoras incorpora o podria incorporar, qué tratamiento seguro
de datos requiere y qué medidas basicas de ciberseguridad, accesibilidad digital y sostenibilidad tecnolégica deben
contemplarse.
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Tarea 7. Transferencia inicial del reto, seguimiento de los sprints y actualizacién del backlog. En una primera
reunion, el alumnado de APSD presentara al equipo de DAW el colectivo destinatario, las necesidades detectadas,
la propuesta de valor, los bocetos y los contenidos iniciales. A partir de esta informacioén, ambos equipos acordaran
los requisitos funcionales y no funcionales, las historias de usuario, los criterios de aceptacion y las funcionalidades
prioritarias del prototipo.

Posteriormente, al finalizar cada sprint de tres semanas, se celebrara una reunién de revision entre el equipo cliente
y el equipo desarrollador. El alumnado de DAW mostrara el incremento funcional desarrollado y el alumnado de
APSD comprobara su adecuacion a las necesidades planteadas, aportara observaciones y propondra ajustes. Como
resultado de cada reunidn se actualizaran el backlog, las prioridades, los criterios de aceptacion y las tareas del
sprint siguiente.

En esta tarea también se identificaran, desde el médulo de Digitalizacion aplicada a los sectores productivos, los
procesos del sector de la dependencia que se pretenden digitalizar, el tipo de datos que manejaria el prototipo, las
tecnologias digitales implicadas y las limitaciones éticas, legales y de seguridad derivadas del contexto
sociosanitario.

Tarea 8. Disefio técnico inicial y organizacion del entorno de desarrollo. El equipo desarrollador definira la
estructura del proyecto, las tecnologias a utilizar, la organizacién de carpetas, el sistema de trabajo con repositorio,
la planificacion de sprints y el tablero de tareas. Se establecera el uso exclusivo de datos ficticios, simulados o
anonimizados, evitando cualquier tratamiento de datos personales reales de personas usuarias.

Tarea 9. Disefio de interfaz, arquitectura visual y prototipo navegable. Desde el médulo de Disefio de Interfaces
Web se elaboraran wireframes, guia de estilo, estructura de navegacion, distribucion responsive, selecciéon de
tipografias, colores, iconografia y componentes visuales. El disefio tendra en cuenta accesibilidad, usabilidad,
lectura facil, claridad de navegacion y adecuacion al perfil de personas usuarias o profesionales del ambito de la
dependencia.

Esta tarea estara especialmente vinculada al modulo de Disefio de Interfaces Web, ya que permitira evidenciar la
planificacion de interfaces, la definicidon y aplicacion de estilos, la creacién de prototipos navegables, la accesibilidad,
la usabilidad, la navegacion responsive y la adecuacion del disefio a personas usuarias con posibles dificultades
cognitivas, comunicativas, visuales o motrices.

Tarea 10. Implementacion de la estructura base del prototipo. Desde DWEC se desarrollara la estructura inicial
del prototipo de la aplicacién web en entorno cliente: vistas principales, navegacion, componentes de interfaz,
formularios, botones, paneles de informacién y elementos béasicos de interaccion. Se separaran, en la medida de lo
posible, contenido, presentacién y comportamiento.

Tarea 11. Programacion de interactividad, eventos y validaciones. El alumnado implementara la I6gica de cliente
mediante JavaScript: gestion de eventos, validacion de formularios, mensajes de ayuda o error, modificacién
dinamica del DOM, control de entradas, actualizacion de contenidos y respuesta interactiva ante las acciones del
usuario. Esta tarea permitira evidenciar de forma directa aprendizajes propios de DWEC.

Tarea 12. Gestiéon de datos simulados y comportamiento dinamico. Cuando el prototipo lo requiera, se
incorporara almacenamiento local, estructuras JSON, carga de datos simulados, comunicacion asincrona mediante
fetch o APl ficticia, o actualizacion dinamica de informacion. Si la solucion no requiere comunicacion asincrona, se
justificara su no aplicacion y se utilizaran datos de prueba estaticos o locales.

Asimismo, se prepararan datos ficticios para el entorno de demostracion y, cuando proceda, se estableceran
configuraciones separadas de desarrollo y demostracion mediante variables de entorno.

Tarea 13. Anadlisis de digitalizacion del proceso y elaboracion del plan de digitalizacién.

Desde el médulo de Digitalizacién aplicada a los sectores productivos, el alumnado analizara qué proceso,
necesidad o servicio del &mbito de la dependencia se pretende mejorar mediante el prototipo. Se estudiara el grado
de digitalizacién que supone la solucidn, las tecnologias habilitadoras implicadas o potencialmente aplicables, el uso
de datos ficticios 0 anonimizados, las medidas basicas de ciberseguridad, los riesgos éticos y las posibilidades de
escalabilidad o mejora futura. El resultado sera un breve plan de digitalizacién vinculado al prototipo desarrollado.

Tarea 14. Pruebas de funcionalidad, accesibilidad, usabilidad y seguridad basica. Desde Disefio de Interfaces
Web se revisaran la accesibilidad, la usabilidad, la coherencia visual, la navegacion, la legibilidad, el contraste, la
estructura semantica y el comportamiento responsive. Desde Desarrollo Web en Entorno Cliente se comprobaran
eventos, formularios, validaciones, manipulacién del DOM, carga de datos simulados y funcionamiento en distintos
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navegadores. Desde Digitalizacion aplicada a los sectores productivos se verificara que el prototipo responde a una
necesidad real de digitalizacion del sector, que no utiliza datos personales reales y que contempla criterios basicos
de seguridad, ética digital y sostenibilidad tecnoldgica.

Tarea 15. Validacion final con el equipo cliente, aceptacion del prototipo y cierre de incidencias. Una vez
finalizadas las pruebas técnicas, el alumnado de APSD realizara, como equipo cliente, una validacién global del
prototipo desarrollado. Se comprobara que las funcionalidades acordadas estan implementadas, que el producto
responde a las necesidades planteadas, que los contenidos son adecuados y que se cumplen los criterios de
accesibilidad, usabilidad y aceptacion establecidos.

En esta fase no se incorporaran nuevas funcionalidades, salvo que sean imprescindibles, sino que se identificaran
y corregiran incidencias, errores o desajustes que impidan la aceptacion del producto. Las posibles mejoras que no
puedan abordarse dentro del plazo se recogeran como propuestas de evolucion futura.

Tarea 16. Documentacion técnica, manual de uso y preparacion de la entrega. El equipo desarrollador elaborara
la documentacién asociada al prototipo: README técnico, instrucciones de ejecucion, descripcion de
funcionalidades, limitaciones, decisiones de disefio, pruebas realizadas y posibles mejoras futuras. También se
preparara un breve manual de uso comprensible para el equipo cliente.

Ademas de la memoria técnica y el manual de uso, el alumnado elaborara un breve plan de digitalizacion asociado
al prototipo, en el que se describira el proceso o necesidad que se digitaliza, el impacto esperado en el sector de la
dependencia, las tecnologias utilizadas o propuestas, las medidas basicas de seguridad y proteccion de datos, las
posibilidades de mejora futura y las limitaciones del prototipo educativo.

Tarea 17. Reunion final, demostracion y entrega del prototipo. Se realizara una reunion final entre los equipos
cliente y desarrollador para presentar el prototipo, verificar el cumplimiento de los criterios de aceptacion, recoger
propuestas de mejora y formalizar la entrega. Esta tarea servira como cierre técnico de la fase 2 y como preparacion
de la fase 3 de presentacion publica del producto. La demostracion se realizara, siempre que sea posible, desde un
entorno de ejecucion o despliegue controlado, y no Unicamente desde el equipo del alumno.

FASE 3. Presentacion del producto

Una vez entregado el prototipo de la aplicacién, se procedera a la presentacion y defensa del mismo. El alumnado
del APSD lo hara presentando su proyecto emprendedor, mientras que el alumnado de DAW explicara el proceso
de desarrollo del prototipo de la aplicacion web.

Los productos finales que se acabaran generando, son:

- Proyecto emprendedor (Alumnado APSD)
- Prototipo de aplicacién web funcional, accesible y validado con datos ficticios 0 anonimizados. (Alumnado

DAW)
- Memoria técnica y manual de uso. (Alumnado DAW)
- Memoria técnica de dependencia (Alumnado APSD)
- Plan de digitalizacién del proceso/servicio vinculado al prototipo. (Alumnado DAW)

El producto final no sera una aplicacién comercial ni una herramienta para el tratamiento de datos reales de
personas usuarias, sino un conjunto de prototipos educativos funcionales, validados con datos ficticios o
anonimizados y acompafiados de documentacion didactica y técnica. Si algun equipo alcanzara un nivel suficiente
de madurez, se podra estudiar un despliegue controlado como demostrador, siempre sin datos personales reales y
con autorizacién del centro.

Las aplicaciones finales que se generen son muy amplias, y van a depender del proceso emprendedor que realice
cada equipo del ciclo de APSD y de la orientacion y desarrollo del alumnado de DAW. Algunos ejemplos pueden
ser:

- Agenda web accesible para registrar tareas de apoyo domiciliario, avisos y observaciones ficticias
(Necesidad de seguimiento de rutinas).

- Panel web de pictogramas, lectura facil o frases frecuentes para apoyar la comunicacién (Necesidad de
comunicacion aumentativa o alternativa).

- Panel de seguimiento con objetivos, actividades, evolucién y observaciones ficticias.

- Simulador de llamadas, clasificacion de prioridad e incidencias (Necesidad de teleasistencia).
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6. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES QUE SE DESARROLLARAN A LO LARGO DEL PROYECTO

El proyecto se planifica teniendo en cuenta que el alumnado de 2° de DAW y 2° de APSD finaliza su
actividad ordinaria de aula en la primera semana de marzo para iniciar la Formacion en Empresa. Por ello,
todo el trabajo con alumnado se cerrara antes de esa fecha. Las tareas de marzo a junio seran
exclusivamente de cierre docente, recopilacién de evidencias, elaboraciéon de memoria, difusién y
transferencia.

Las fases 1y 2 se solapan parcialmente: la transferencia inicial a DAW se realiza cuando APSD ya dispone de una
primera definicién del producto, mientras que la generacion de materiales continlia posteriormente para alimentar
las iteraciones del prototipo.

Tareas responsables

recomendadas ..
principales

Fechas Maédulos /

Evidencias previstas

Organizacion del
proyecito, revision de Acta inicial, calendario
Preparacion programaciones, 1-8 septiembre Equioo docente carpetas Téams ’
docente previa rabricas, Teams, 2026 quip arp L
Planner y materiales rubricas preliminares.
iniciales.
Tarea 1. Eleccion de ::T]?]r;ay Ficha de colectivo,
colectivo y deteccion se?nana octubre APSD /IPE Il analisis de necesidades,
de necesidades. 2026 mapa de empatia.
Tarea 2. Validacion
de hipotesis. Tras la
formulacién de las
hipotesis de la tarea
anterior, el alumnado
debera validarlas.
Para ello, podra
realizar entrevistas,
observacion directa o
analisis de casos
simulados/verosimiles. Disefio y aplicacién de
En caso de Tercera y cuarta erjtlsdl:a)ld/ IPEII/ instrumentos para el
confirmarse la semana octubre colaboradora. si analisis de necesidades,
colaboracion de 2026 d ’ conclusiones de
alguna entidad procede validacion.
externa, esta podra
ayudar a
contextualizar las
necesidades
g‘:ﬁsr;;:ién de ger_merales del sector o
validar
!::jroye((:jtos e cualitativamente las
Ineea:cic? hipétesis, sin
g tratamiento de datos
personales reales.
Tarea 3. Generacion Cuarta semana Propuesta de valor,
de la propuesta de octubre 2026 APSD /IPE I definicion inicial del
valor. producto o servicio.
Tarea 4. Disefio Segunda Bocet_os _ipicialeg,
inicial del producto semana de APSD /IPE Il descripcion funcional
) noviembre 2026 del producto.
Desde la tercera
Tarea 5. Analisis del | semana de Modelo de negocio,
modelo de negocio y | noviembre de APSD /IPE Il analisis de entorno,
viabilidad. 2026 hasta la viabilidad basica.
primera semana
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de febrero de
2027, con
revisiones
periddicas
durante los
sprints.

Tarea 6. Generacion

Desde la cuarta
semana de
noviembre de
2026 hasta la
primera semana

Textos, contenidos,
imagenes, recursos o

FASE 2.
Desarrollo del
prototipo de la
aplicacion web

de materiales y APSD /IPE Il .
de febrero de materiales que
recursos. . , .
2027, con incorporara el prototipo.
entregas y
actualizaciones
progresivas.
Tercera semana
de noviembre
de 2026 y
reuniones Acta de la reunion
perioédicas al g
L inicial, backlog
finalizar cada . g
Tarea 7. sprint. brevistas versionado, historias de
Transferencia inicial gra I,aZe unda APSD + DAW / usuario, criterios de
del reto, seguimiento P 9 IPE Il / DWEC / aceptacion, actas de
. semana de L .
de los sprints y . . DIW / revision de sprint,
S diciembre de C .
actualizacién del Digitalizacién GS | registro de feedback,
2026, la . .
backlog. funcionalidades
segunda .
aceptadas y ajustes
semana de acordados
enero de 2027 y )
la primera
semana de
febrero de 2027.

Tarea 8. Diseino
técnico inicial y
organizacion del
entorno de
desarrollo.

Cuarta semana
de noviembre
2026 y primera
semana (1-4)
diciembre 2026

DIW / DWEC /
Digitalizacién GS

Estructura del proyecto,
repositorio, planificacién
de sprints, tablero
Planner.

Tarea 9. Diseno de

Wireframes, guia de

interfaz. arquitectura Segunda Diseino de estilo, prototipo
visual ’ rgtoti o semana Interfaces Web navegable, criterios de
yp P diciembre 2026 | + APSD accesibilidad y

navegable. -

usabilidad.

Estructura inicial del
Tarea 10. ;
Implementacion de Tercera semana DWEC + DIW zr?::atlggnd\?véab vistas
la estructura base diciembre 2026 pliCce ’ e

. principales, navegacion

del prototipo.

y componentes.
Tarea 11.
Programacién de Segunda y Formularios, eventos,
interactividad, Tercera semana | DWEC validaciones, mensajes,
eventos y enero 2027 manipulacion del DOM.
validaciones.

Datos ficticios o
Tarea 12. Gestion de anonimizados,
datos simulados y Cuarta semana DWEC + JSON/localStorage/fetch

comportamiento
dinamico.

enero 2027

Digitalizacién GS

si procede,
comportamiento
dinamico.

Tarea 13. Analisis de
digitalizacion del

Cuarta semana
enero y primera

Digitalizaciéon
aplicada a los

Plan de digitalizacion
vinculado al prototipo,

procesoy semana febrero sectores analisis del proceso
elaboracién del plan 2027 productivos digitalizado, seguridad,
de digitalizacién. (GS) datos y mejora futura.
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Tarea 14. Pruebas de
funcionalidad,
accesibilidad,
usabilidad y

| seguridad basica.

Primera semana
febrero 2027

DWEC + DIW +
Digitalizacién GS
+ APSD

Checklist funcional,
checklist de
accesibilidad/usabilidad,
revision de datos y
seguridad basica.

Tarea 15. Validacion
final con el equipo

10-12 febrero

Acta de validacion final,
lista de criterios de
aceptacion verificados,
incidencias detectadas y

cliente, aceptacion DAW + APSD corregidas,
g - 2027 . :
del prototipo y cierre funcionalidades
de incidencias. aplazadas y
conformidad final del
equipo cliente.
15-17 febrero DWEC + DIW + manual de uso,

técnica, manual de
uso y preparacion de
la entrega.

2027

Digitalizacién GS

memoria técnica, plan
de digitalizacion.

Tarea 17. Reunion

Prototipo entregado,

alumnado y recogida
de evidencias.

final, demostraciéon y 18 febrero 2027 DAW + APSD + act_a.de (_aptrega, o
entrega del equipo docente verificacion de criterios
prototipo. de aceptacion.
Tarea 18. Todo el Presentacion final,
Presentacion y alumnado y defensa del proyecto
19 febrero 2027 emprendedor, demo
defensa del producto profesorado . S
FASE 3. . N técnica, rabricas de
‘s final. implicado s
Presentacion evaluacion.
del producto Tarea 19. Cierre Rdubricas, coevaluacion,
didactico con 19 febrero 2027 | Equipo docente autoevaluacion,

evidencias finales por
modulo.

Cierre
institucional y
transferencia

Tarea 20. Memoria
final, difusion y
transferencia.

22 febrero-junio
2027

Equipo docente

Memoria final, guia
replicable, repositorio
limpio, materiales de
difusion y transferencia.

7. ORGANIZACION Y APOYOS AL PROYECTO

7.1. ASPECTOS ORGANIZATIVOS DEL CENTRO

El proyecto se desarrollara en el |.E.S. Ataulfo Argenta durante el curso 2026-2027, coordinando horarios, espacios
y evidencias entre los mdédulos implicados. Se utilizara un equipo de Teams como espacio comun de trabajo docente,
con un documento compartido de memoria, carpetas de evidencias, actas de reuniones, rubricas y materiales
transferibles.

Se propone una coordinacion quincenal o mensual del equipo docente entre septiembre y marzo, y una coordinacién
de cierre entre marzo y junio. Las reuniones podran ser presenciales o a través de Teams. En cada fase se elaborara
un acta breve con acuerdos, tareas, responsables y plazos.

Para una mejor coordinacién y desarrollo del proyecto, se precisa que:

- El profesorado pueda disponer de una hora complementaria en la que poder realizar reuniones de
coordinacién y evaluaciéon y seguimiento del proyecto.

- Que la hora del médulo de “Proyecto Intermodular” del alumnado de 2°APSD coincida con una hora lectiva
de alguno de los mdédulos de 2° DAW implicados, en la elaboracion de los horarios.

7.2. PARTICIPANTES, FUNCIONES Y RESPONSABILIDADES ASIGNADAS

Cofinanciado por Pag. 13/20

la Unién Europea

GOBIERNO

i ¥ MINISTERIO im

b "Q DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL :

1 & Y DEPORTES o ACION

w FON Eur
_I_" ondos Europeos




TecnoDepend+ - IES Ataulfo Argenta - Castro Urdiales - Reta-Innova+ 2026-2027

El profesorado relacionado en los anexos constituye el equipo promotor que ha participado en el disefo, elaboracion
y planificacién inicial del proyecto. Parte del profesorado vinculado a APSD tiene destino interino, por lo que su
continuidad durante el curso 2026-2027 dependera de la adjudicacion de destinos y de la organizacidon académica
del centro. Por ello, las responsabilidades de APSD se vinculan a los modulos y perfiles docentes. Una vez
constituida la plantilla, la direccidon del centro y la coordinacion concretaran las personas responsables; si algun
integrante no continuara, sus funciones seran asumidas por el profesorado que imparta el médulo correspondiente,
manteniéndose los objetivos, tareas y compromisos de esta memoria. Las modificaciones relevantes se
comunicaran a la Direccién General competente en materia de Formacion Profesional.

La distribucién prevista de funciones y perfiles docentes es la siguiente:

José David Martin Ibafiez — Coordinador

Equipo APSD

Destrezas - IPE Il - Digitalizacion -
Proyecto Intermodular

Equipo DAW
DWEC - DIW - Digitalizacion GS -
IPE Il - FOL

Alumnado 2° APSD — Alumnado 2° DAW —
Equipo cliente / analista Equipo desarrollador
4 4

1 1
- Y
! : Entidad externa colaboradora ! i
! (por confirmar) I

Profesorado y alumnado participante en TecnoDepend+

PERFIL DOCENTE

COORDINADOR
José David Martin Ibanez

PARTICIPANTE O

ESPECIALIDAD FUNCIONES

Coordinar memoria, cronograma,
reuniones, seguimiento, comunicacion
con direccion y cierre documental.

Sistemas y Aplicaciones
Informaticas

Intervencion

. o Guiar la deteccion de necesidades,
Sociocomunitaria,

Tutor/a del Proyecto

Intermodular.
Pendiente de designacion
definitiva

Servicios a la Comunidad
o Procedimientos
Sanitarios y Asistenciales

perfiles de usuarios, adecuacion
profesional, validacién funcional y
conexion con el médulo de Proyecto
intermodular.

Docente del médulo de
Destrezas sociales.
Pendiente de designacion
definitiva

Intervencion
Sociocomunitaria

Guiar y supervisar las técnicas de trabajo
grupal, el manejo de las entrevistas, el
proceso de toma de decisiones grupal y
la gestion de conflictos.

Docente del modulo
Digitalizacién aplicada al
sector productivo.
Pendiente de designacion
definitiva

Intervencion
Sociocomunitaria,
Servicios a la Comunidad
o Procedimientos
Sanitarios y Asistenciales

-Contribuir al conocimiento y
competencias basicas en digitalizacion y
las condiciones en que esta induce
modificaciones en los procesos
productivos del sector correspondiente.

Maria Angeles Fuente
Pereda

Sistemas y Aplicaciones
Informaticas

Guiar requisitos técnicos, disefo de
interfaces, desarrollo web, pruebas,
documentacién técnica y repositorio.

Josu Lucas Rueda

Formacion y Orientacion
Laboral (FOL)

- Contribuir al desarrollo de las ideas de
negocio en el alumnado de APSD.

- Familiarizar al alumnado en la
aplicacion de las metodologias agiles.

- Facilitar el desarrollo de las entrevistas
entre los equipos.

- Evaluar las competencias adquiridas.
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El alumnado participante en el proyecto es el siguiente:

GRUPO FUNCIONES

-Analisis de las necesidades de un colectivo en situacion de

dependencia.
2° Atencién a Personas en - Desarrollo de una idea de negocio con base tecnolégica.
Situacion de Dependencia - Preparacioén de recursos, materiales y contenidos relacionados

con la idea de negocio.

- Planificacién del seguimiento y la evaluacién de las actividades.
-Proponer la mejor solucién tecnolégica, transformando
necesidades en requisitos, para el desarrollo del producto del
cliente.

- Desarrollo completo del prototipo de la aplicacion, en
colaboracioén con el cliente, para realizar el seguimiento y mejora
del mismo.

- Documentar las soluciones.

2° Desarrollo de Aplicaciones
Web

7.3. TEMPORIZACION

La temporizacion del proyecto, teniendo en cuenta las 3 fases descritas anteriormente y las diferentes tareas a
realizar, es la siguiente:

TAREAS Octubre ‘ Noviembre Diciembre Enero Febrero

FASE 1. Ideas de negocio

T1. Necesidades
T2. Validacion

T3. Propuesta valor

T4. Diseno inicial
T5. Viabilidad

T6. Materiales

FASE 2. Desarrollo del prototipo de la aplicacion web

T7. Requisitos y Backlog
T8. Entorno

T9. Interfaz/prototipo

T10. Estructura base

T11. JS y validaciones

T12. Datos/dinamica

T13. Digitalizacién
T14. Pruebas
T15. Validacion final

T16. Documentacion

T17. Demo y entrega

FASE 3. Presentacion

T18. Defensa final

T19. Cierre alumnado E
Cierre institucional
T20. Memorialdifusion
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7.4. ESPACIOS Y RECURSOS

Para el desarrollo del proyecto, el centro cuenta con los siguientes recursos:

Tipo Recursos previstos
Aula de informatica de DAW

Aula/taller de APSD

Salén de Actos para presentaciones.

Microsoft Teams y aplicaciones Microsoft 365 (Word, Excel y PowerPoint)

Espacios

Herramientas

colaborativas

Planner

Disefo y prototipado

Figma, Penpot, Canva, herramientas de wireframing o equivalentes
libres/autorizadas por el centro.

Tecnologias de

HTML, CSS, JavaScript, navegador, editor de cédigo, repositorio

personales reales de personas usuarias.

Desarrollo GitHub/GitLab/servicio interno.

Accesibilidad y Validadores W3C, Lighthouse, WAVE, Colour Contrast Checker, pruebas
pruebas manuales con teclado y navegadores.

Datos Datos ficticios, anonimizados o simulados. No se utilizaran datos

8. PLAN DE EVALUACION

8.1. HITOS (INTERMEDIOS Y FINALES)

Fecha prevista

H1. Constitucion

Indicador medible

Equipo docente
constituido, funciones

Evidencia

Acta inicial; plantilla de

wireframes y guia de
estilo.

del equipoy Septiembre asignadas y memoria; calendario; carpeta
planificacion cronograma Teams.
aprobado.
Al menos 2-3 retos . .
o o Fichas de reto;
H2. Definicion de priorizados y . . .
Octubre entrevistas/observaciones;
retos documentados por los mapa de empatia
equipos de APSD. P patia.
Cada equipo dispone | Requisitos funcionales y no
. . de documento de funcionales; historias de
H3. Requisitos y Noviembre- . L T
s g requisitos, backlog, usuario; criterios de
disefio diciembre

aceptacion; prototipos de
interfaz.

H4. Seguimiento

El proyecto dispone
de evidencias
suficientes para

Acta de seguimiento interno;
revision del cronograma;

presentados y
evaluados, por

preliminar y Antes del 22de | ;... o >
valoracion de enero de 2027 JUSt.mC?.r el avance y _re_p<_33|tor|o_s/ prototl_pos
viabilidad la viabilidad de iniciados; informe interno de
finalizacion en desviaciones y reajustes.
febrero.
Cada equipo entrega
Primera- un prototipo . . :
H5. Prototipo segunda navegable con ,Ziﬂ%?o&oécﬁg%:hecm'St
funcional semana de interaccion basica y o o
febrero datos ficticios o accesibilidad/usabilidad.
anonimizados.
Prototipos probados,
L memorias técnicas y Rubricas;
con el alumnado de febrero. emprendedor informe de validacion;

presentacion final.
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médulos antes del
inicio de la Formacién
en Empresa.
Memoria final, guia
replicable y recursos Memoria de ejecucion; guia;
Marzo-junio transferibles plantillas; repositorio limpio;
elaborados por el materiales de difusion.
equipo docente.

H7. Cierre y
transferencia

8.2. PROCESO DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Cada docente modificara a comienzo del curso la programacion didactica de cada moédulo implicado para tener en
cuenta el proyecto dentro del sistema de evaluacion del médulo, en la linea de lo sefalado en el apartado 3. Para
evaluar el proyecto se tendran en cuenta los siguientes procedimientos de evaluacion:

Observacion sistematica del proceso. Se tendra en cuenta el trabajo en equipo, la planificacién y uso del
Planner, las entrevistas realizadas, las dinamicas para conocer al usuario/cliente.
Productos finales. Los productos finales a generar son:

o Proyecto emprendedor (Alumnado APSD)

o Prototipo de la aplicacién web funcional, accesible y validado con datos ficticios 0 anonimizados.
(Alumnado DAW en los aspectos técnicos y APSD en lo relacionado con el producto, la idea y el
colectivo al que se dirige).

o Memoria técnica. (Alumnado APSD y DAW)

o Plan de digitalizacion.

Presentacion y defensa del proyecto.

Coevaluacion y autoevaluacion. Al finalizar el proyecto, el alumnado realizara una breve autoevaluacion
y coevaluacién sobre su participacion, el trabajo en equipo, la comunicacién entre el equipo cliente y el
equipo desarrollador, el cumplimiento de tareas y la aportacion individual al producto final. Esta informacion
servira como evidencia complementaria para valorar el proceso de aprendizaje y realizar posibles ajustes.

Para evaluar los procedimientos anteriores se generalizara la utilizaciéon de rubricas, conocidas de antemano por el
alumnado para que pueda saber lo que se espera de ellos. Las rubricas incorporaran diversos items que se
relacionen con los criterios de evaluacion que se evaluan. Cada profesor evaluara aquellos items relacionados con
los criterios de evaluacion de su médulo. En caso de afectar un mismo item a varios médulos, la evaluacion se
realizara conjuntamente por el profesorado de los médulos implicados.

Para realizar la evaluacion y facilitar la coordinacién entre el profesorado se creara un documento Excel donde
estaran disponibles las rubricas de evaluacién de todos los items contemplados.

8.3. REAJUSTES POSIBLES

El proyecto cuenta con el compromiso suficiente por parte del profesorado para ejecutarse segun lo planificado.
Sin embargo, se identifican las siguientes problematicas que pueden surgir y su correspondiente reajuste:

No se confirma entidad externa. Si algun grupo de APSD no dispusiera de empresa u organismo
colaborador segun el colectivo seleccionado, se intentara que realicen el contacto con personas de su
entorno o utilizar casos simulados o verosimiles elaborados por el equipo docente, pudiendo apoyarse en
herramientas digitales (agentes |A) para generar escenarios de trabajo.

Equipos insuficientes. Si hubiera mas equipos en APSD que en DAW, se puede pensar en realizar equipos
de desarrollo de menos miembros. En caso de ser al revés, se podran asignar dos equipos de desarrollo a
un mismo equipo cliente, generandose dos versiones comparables del producto.

Efectos del calendario. Se realizara un seguimiento constante del cumplimiento del calendario propuesto,
adaptando la temporizacién en funcién de las desviaciones que se produzcan.

Dificultades técnicas y de nivel. Se pide el desarrollo de un prototipo, por lo que el nivel de exigencia
técnica se podra adaptar a los conocimientos previos y el nivel del alumnado, priorizando la funcionalidad
mas basica.

Implicacion desigual de cada estudiante. Tras la formacion de los equipos, se podra considerar la firma
de un Contrato de Trabajo en Equipo, para que los integrantes fijen sus normas de funcionamiento, derechos
y deberes, asi como los mecanismos de control. Igualmente, se podra valorar la firma de un contrato en los
clientes y desarrolladores.
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8.4. SEGUIMIENTO Y EVALUACION DEL PROYECTO. OBJETIVOS DE LOGRO.

Para la evaluacion final del proyecto se realizara una encuesta de valoracion de tipo Likert, a cumplimentar tanto
por parte del alumnado como del profesorado, que incluira una ultima pregunta abierta para recoger otras
sugerencias y aspectos cualitativos. Dicha encuesta se cumplimentara mediante un formulario Forms.

La encuesta permitira conocer el nivel de satisfaccion del alumnado con respecto a la metodologia utilizada, la
formacioén de los equipos, los materiales y recursos proporcionados, la labor y coordinaciéon del profesorado, y la
utilidad del proyecto en su proceso de aprendizaje.

Respecto al profesorado, se buscara conocer la percepcion del trabajo desarrollado, la coordinacién entre
compafieros, la satisfaccion con las herramientas de trabajo colaborativo utilizadas y la integracién del proyecto en
los médulos.

Para medir el éxito del proyecto, se fijan los siguientes objetivos de logro:

- Satisfacciéon del alumnado respecto al proyecto: obtener una valoracién media igual o superior a 7/10 en el
cuestionario final de evaluacion del proyecto.

- Satisfaccion del profesorado respecto al proyecto: obtener una valoracién media igual o superior a 7/10 en
el cuestionario final de evaluacion del proyecto.

- Prototipos desarrollados: que todos los equipos acaben generando un prototipo de la idea.

- Participacion de los modulos: que todos los médulos integrados en el proyecto generen al menos una
evidencia evaluable vinculada al reto.

- Evaluacién curricular: utilizacién de rubricas comunes, autoevaluacion y coevaluacion como instrumentos
complementarios de evaluacion competencial.

- Difusién: una presentacion interna en Claustro y al menos dos acciones de difusién del proyecto en redes
sociales o la pagina web del centro.

9. DIFUSION Y TRANSFERENCIA

9.1. DIFUSION DEL PROYECTO

El plan de difusién tendra alcance interno, local y autondmico, con especial atencion a la presentacion de resultados,
la visibilidad del caracter socio-tecnoldgico del proyecto y la posibilidad de inspirar a otros equipos docentes de
Formacién Profesional.

Como parte de las actuaciones de difusidn y cierre, los resultados del proyecto seran presentados a la comunidad
educativa en el claustro y en el consejo escolar del centro, conforme a las obligaciones establecidas para la direccién
del centro participante. Asimismo, el alumnado y el profesorado participante presentaran el proyecto en la sesion
final de difusién Innova+ Activa, en la Feria de FP, o actos similares organizados por la Consejeria.

Igualmente, se realizaran otras acciones de difusion, dirigidas a la comunidad educativa:

- Publicaciones a través de las redes sociales (Instagram) y la pagina web del centro, a lo largo del proyecto.

- Comunicaciones o notas de prensa a través de las redes sociales de Consejeria y Educantabria.

- Video para explicar el proyecto, el método de trabajo, recogiendo las experiencias del profesorado y del
alumnado, y mostrando algunos de los productos finales.

Por ultimo, se creara un repositorio con todos los materiales generados para la realizacion del proyecto, que podran
ser compartidos con el profesorado de otros centros que asi lo solicite.

La publicacién del repositorio y de los materiales en la web del centro permitira su consulta y reutilizacion por centros
de Formacién Profesional de otras comunidades auténomas, ampliando el alcance potencial de la difusion al ambito
nacional.

9.2. TRANSFERENCIA Y REPLICABILIDAD DEL PROYECTO

Con el presente proyecto hacemos hincapié en la relaciéon entre las familias de Servicios a la Comunidad e
Informatica y Comunicaciones, con la finalidad de desarrollar productos sociales con base tecnolégica en un proceso
de emprendimiento y de uso de metodologias agiles. De este modo, el desarrollo del proyecto es perfectamente
transferible y replicable en otras familias profesionales para obtener, junto con la familia de Informatica, aplicaciones
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que atiendan a diversas finalidades. Asi, por ejemplo, pueden obtenerse aplicaciones para servicios sanitarios
(Sanidad); para el andlisis de clientes o el marketing digital de empresas (Comercio y Marketing); la gestién de
empresas (Administracién y Gestion); la promocion y gestion turistica (Hosteleria y Turismo); la utilizacion de la 1A
para cuestiones de imagen, como cortes de pelo (Imagen) o aplicaciones para el fomento de la actividad deportiva
en diferentes colectivos (Actividades fisicas y deportivas); la gestién de explotaciones agricolas y ganaderas
(Agraria); etc.

Esta relacién puede establecerse entre departamentos presentes en un mismo centro, como es nuestro caso, o
departamentos de diferentes centros. Lo importante es organizar los momentos y los espacios para las diversas
entrevistas entre el equipo cliente y el equipo desarrollador, pudiendo celebrarse de manera presencial o mediante
videoconferencia.

La transferencia se plantea como uno de los productos centrales del proyecto. TecnoDepend+ no debe finalizar solo
con prototipos, sino con un modelo replicable de trabajo intermodular, util para otros ciclos y centros.

Un modelo replicable entre familias profesionales

Servicios
Socioculturales
Apps para
dependencia v
(TecnoDepend)

Actividades "
Fisicas Sanidad

Apps de Apps para
seguimiento gestion sanitaria
deportivo

Informatica
y

Comunicaciones
DAW / desarrollador

Administracion
y Gestion Marketing

Apps de gestion Apps de
empresarial marketing digital

Hosteleria y
Turismo

Apps de gestion
turistica

IES Atadlfo Argenta — Castro Urdiales

10. PREVISION ECONOMICA DETALLADA

Para el desarrollo del proyecto se solicita la adquisicion de cinco equipos portatiles compartidos y diez tabletas
Samsung con Android para el alumnado de Atencidn a Personas en Situacién de Dependencia. Los portatiles se
destinaran a la elaboracion de materiales y coordinacién con DAW, las tabletas, a posibles entrevistas con agentes
externos, consulta de formularios, toma de notas y validacion mavil de prototipos, respetando la proteccion de datos.

El resto de los recursos necesarios para el proyecto: aulas, conexién a Internet, equipos informaticos de las aulas
de DAW, Microsoft Teams, Planner, herramientas de desarrollo web y materiales docentes; seran aportados por el
centro.

RECURSO | DESCRIPCION UNIDADES PRECIO | TOTAL |
Equipos portatiles compartidos para el alumnado de APSD,
Equipos destinados a la deteccién de necesidades, elaboracién de
L : - . 5 600 € 3.000 €
portatiles materiales, documentacion del reto, reuniones con DAW y
validacion de prototipos.
Periféricos Ratones, adaptadores u otros periféricos basicos para
basi facilitar el uso compartido de los equipos durante las 5 15 € 75 €
asicos . :
sesiones de trabajo.
Fundas de Fundas protectoras para facilitar el traslado y conservacion
de los equipos entre aulas, reuniones y espacios de trabajo | 5 20 € 100 €
transporte
del proyecto.
Tabletas Android de 64 GB, tipo Samsung Galaxy Tab A9 o
Tabletas de caracteristicas equivalentes, con Android para posibles
Samsung entrevistas con agentes externos, cumplimentacion de 10 280 € 2.800 €
Android formularios y validacion maévil de prototipos, sin almacenar
datos personales reales.
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Recursos Aulas, conexioén a Internet, equipos informaticos de DAW,
propios del | Microsoft Teams, Planner, herramientas de desarrollo weby | - 0€ 0€
centro materiales docentes ya disponibles.

PRESUPUESTO TOTAL

La adquisicion de estos equipos y tabletas se justifica por el caracter intermodular e interfamilias del proyecto y
facilitara la participacion del alumnado de APSD en la deteccién de necesidades, las posibles entrevistas con
agentes externos, la documentacién y la validacion de las soluciones web.

11. FORMACION ESPECIFICA DEL PROFESORADO PARTICIPANTE RELACIONADA CON RETA-

INNOVA+

La modalidad Reta-Innova+ contempla la valoracién de la formacion especifica del profesorado participante
relacionada con programacion competencial, evaluacidon competencial, aprendizaje basado en retos y otras
metodologias activas. En este sentido, parte del equipo docente participante acredita formaciéon directamente
vinculada con el enfoque metodoldgico del proyecto TecnoDepend+.

La formacion que se recoge a continuacion esta relacionada con el aprendizaje basado en retos, el aprendizaje
cooperativo, la evaluacion competencial, la evaluacion de proyectos y otras metodologias activas aplicables al
desarrollo del proyecto. No se incluyen en el computo los seminarios RetaCantabria, al estar excluidos

expresamente por la convocatoria.

Formacion acreditada

Dc?c_ente ! relacionada con Reta- | Fecha final H9rz_as / Relacion con el proyecto
participantes I créditos
nnova+
José David Aprendizaje cooperativo Aprendizaje cooperativo y
, = en FP - turno de 21/01/2026 12h/1cr. , .
Martin Ibafiez ~ metodologias activas
mafana
M@ Angeles Gamificacion educativa ] ,
Fuente Pereda delaAalaz 03/07/2019 10h/1cr. Metodologias activas
) Proceso de evaluacion
M? Angeles para el médulo Evaluacion de proyectos y
Fuente Pereda Proyecto de los CFGS 05/03/2020 S0h/5cr evaluacion competencial
en DAM y DAW
M2 Angeles Uso de Additio para L .
Fuente Pereda evaluar en la LOMLOE 11/04/2024 20h/2cr. Evaluacion competencial
M? Angeles Aprendizaje cooperativo
Fuente Pereda / en Formacion 25/11/2024 9h/1cr Aprendlzaj’e coop_eratlvo y
Josu Lucas ; metodologias activas
Profesional
Rueda
M2 Angeles
Fuente Pereda / ; . .
Josu Lucas Itinerario formativo de
. aprendizaje basado en | 23/01/2025 18h/2cr. Aprendizaje basado en retos
Rueda / José
. . retos en FP
David Martin
Ibafez
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