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1. INTRODUCCION

1.1. Contexto: Datos basicos del centro

Castro-Urdiales es una ciudad de tamafio medio en la costa oriental de Cantabria.
Actualmente el sector terciario, o de servicios, emplea a mas del 60% de la poblacion activa
de Castro-Urdiales. La ciudad pertenece al area de influencia de Bilbao donde existe una
amplia y creciente estructura industrial en el campo de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién, lo que permite la insercion de los nuevos profesionales en el mercado
laboral, tanto vizcaino, como cantabro.

El clima de la zona viene ligado a la cercania del mar Cantabrico. Esto hace que las
temperaturas sean suaves a lo largo de todo el afio, aunque suele ser habitual tener
periodos de lluvias a lo largo de todo el afio.

La ciudad cuenta con transporte publico que la comunica con el resto de Cantabria y sobre
todo con la ciudad de Bilbao, esto hace que exista una relacion muy estrecha entre Castro-
Urdiales y Vizcaya.

La poblacién diana se ubica en el centro de la propia ciudad, barrios de la periferia y
poblaciones cercanas. La renta per capita de nuestro alumnado es muy variada. Esta zona
alcanza uno de los primeros puestos en cuanto a calidad de vida de nuestra region.

Todos estos factores tendran un efecto a tener en cuenta a la hora de llevar a cabo la labor
docente, ya que tanto el perfil del alumnado como las caracteristicas del centro son factores
determinantes en el sistema educativo.

1.1.1. Contexto de Centro educativo

El centro educativo promueve la insercién escolar, laboral y social de todos los jévenes de
nuestra comarca. Para ello en el instituto se imparten la Educacion Secundaria Obligatoria,
los Bachilleratos y los Ciclos Formativos de Formacion Profesional de Grado Basico (Cocina
y Restauracién), Grado Medio (Sistemas Microinformaticos y Redes y Atenciéon a
Personas en Situacion de Dependencia) y Superior (Desarrollo de Aplicaciones Web y
Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma), asi como Formacién Especializada
(Inteligencia Artificial y Big Data).

El centro dispone del proyecto Erasmus+, aunque solo esta presente en los ciclos de grado
superior, desde el centro estan intentando que este proyecto se exporte también a otros
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perfiles. El centro también dispone de varios proyectos o programas educativos que hacen
que el alumnado pueda desarrollarse como persona y como profesional; proyecto solidario,
proyecto de igualdad, proyecto de transformacion ecolégica.

1.1.2. Perfil del alumnado

El alumnado que generalmente cursa estudios de Grado Medio son alumnos con edades de
entre 15y 23 afios, con mayoria de alumnos varones y con un perfil adolescente.

Sabiendo que la mayoria de los alumnos son adolescentes, el equipo docente ha de tener
una especial atencién a aspectos biolégicos, sociales y psicolégicos que van ligados esta
etapa de la vida que les esta tocando vivir.

Si bien la mayoria de los alumnos proceden del fracaso escolar, cada afio se ve aumentado
el porcentaje de alumnos que provienen de cursar formacion de forma tradicional. Para
acceder al ciclo de grado medio el alumnado accede por varias vias:

e GraduadoenE.S.O.

e Formacion Profesional Basica.

e Prueba de acceso a ciclos de Grado Medio

Esto provoca que el nivel entre los alumnos en la mayoria de los casos sea bastante diferente
lo que hace que conlleve un mayor esfuerzo tanto por parte del profesorado como del
alumnado para alcanzar los minimos establecidos.

Con estas particularidades en mente, el profesorado ha de hacer un esfuerzo extra para
poder conseguir que los alumnos no pierdan la motivacién en el ciclo, ya que, aunque el ciclo
es generalmente practico, se debe decir que existen ciertos conceptos que los alumnos
deben conocer. Esto puede hacer que el alumnado se desmotive y pierda interés. Es en este
punto donde el docente ha de focalizar el esfuerzo y aumentar su ingenio para que el
alumnado continde con su interés.

1.2. Infraestructura

Las condiciones del instituto son buenas y los espacios TIC permiten desarrollar la labor
docente de buena manera.

En la actualidad el equipamiento informatico disponible es el siguiente:
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e Aulas de Informatica: El centro dispone de 4 aula de informatica, su denominacion

en el centro es la siguiente:

O

o

O

o

B10: 30 Ordenadores sobremesa, Proyector LED y TV interactiva.
B08: 30 Ordenadores sobremesa, Proyector LED.
C01 o aula TIC: 21 Ordenadores sobremesa, Proyector de ldmpara.

C11: 30 Ordenadores sobremesa, Proyector lampara.

o Total: 120 ordenadores sobremesa, 2 proyectores LED, 2 proyectores de lampara

y 1 TV interactiva.

Estas cuatro aulas se utilizan tanto por la mafiana como por la tarde. Por la mafiana los

alumnos de FP grado medio de sistemas Microinformaticos y Redes usan las aulas B08-B10

y los alumnos de la ESO y bachillerato comparten las aulas C1 o TICy C11.

Por la tarde estas aulas son usadas por alumnos de Formacién profesional de grado medio

y de grado superior.

e Carros con ordenadores: Se dispone de un total 7 carros con ordenadores portatiles:

O

o

o

A03: 18 Portatiles tipo chromebooks.
B06: 24 Ordenadores proyecto DigCompEdu.
B02: 30 Ordenadores.
C03: 22 Ordenadores proyecto DigCompEdu.
Co5
= CO5 FP: 20 Portatiles.
co7
= CO7 FP: 20 Portatiles.
= (07 ESO: 8 ordenadores proyecto DigCompEdu y 12 ordenadores.

Biblioteca: 7 Ordenadores portatiles y 20 tablets.

Cada unade las aulas del centro tiene un ordenador destinado al uso del profesor. Esto hace

un total de 32 Ordenadores sobremesa para el docente.

e Salade Profesores: a disposicion del profesorado estan instalados diez ordenadores

con una impresora/fotocopiadora, ademas de un escaner.
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e Biblioteca: siete ordenadores portatiles con una impresora laser para uso del
alumnado, escaner y un cafion de proyeccién. Conectados a Internet. Ademas,
dispone del carro biblioteca con tablets. En este espacio se dispone de dos
ordenadores sobremesa para el uso del profesorado y los encargados del préstamo
de libros. Por ultimo, se dispone de una TV interactiva movible para poder dar
servicio a otras aulas.

e Saldn de Actos: tiene instalado un equipo multimedia conectado a internet.

e Aula de Diversificacion: ocho ordenadores con impresora conectados a internet.

e Aula de Tecnologia: dispone de un carro privado con 20 portatiles de uso exclusivo
del departamento de Tecnologia.

e Todos los departamentos estan dotados de al menos un ordenador conectado a
internet con impresora.

e Todas las aulas disponen de ordenador, proyector y/o pantalla multimedia
conectados a internet, incluidas las aulas de FPB y Educacion Fisica.

e Existen ademas ordenadores e impresora en todos los despachos asociados a la
gestion del centro, direccion, jefatura de estudios, secretaria, administracién y
conserjeria.

e La sala de profesores, biblioteca, aulas, departamentos y despachos estan
conectados en una red (cableada e inaldmbrica) con conexién a Internet. La red
inalambrica esta dentro del proyecto aulas conectadas de la comunidad de
Cantabria.

e Lasaulas deinformatica estan en una segunda red también con conexién a Internet.

e Ademas, se cuenta con un equipamiento de seguridad integrado por un sistema de

video vigilancia.

1.3. Justificacién del plan

La imposicién de las TIC en nuestro mundo es un hecho veridico. La sociedad estd inmersa
en un proceso de constante cambio, estando esto muy definido en la esfera de los mercados
laborales, donde tanto los usos de las TIC como la digitalizacién son dos cuestiones vitales.
Con vistas a conseguir la formacién del alumnado como futuros ciudadanos que sean
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capaces de integrarse en un mundo digitalizado, se pretenden abordar estas competencias
desde el instituto.

Objetivos que se pretenden alcanzar mediante este plan:

e Evaluar la situacién actual de nuestro instituto respecto a los ambitos de las TICy la
innovacién, con vistas a poder disefiar e implementar las transformaciones
necesarias que respondan a los elementos presentes en el Marco Europeo para
Organizaciones Educativas Digitalmente Competentes.

e Convertir al instituto en una Organizacion Educativa Digitalmente Competente,
traduciéndose esto en una conversién hacia una entidad que sea capaz de aprender
sobre si misma y su entorno, y mejorar aquellos aspectos que sean necesarios.

e Fomentar e implementar una cultura digital en el centro que sea capaz de
evolucionar y adaptarse a las demandas y necesidades.

e Considerar el Plan Digital de Centro como uno de los documentos fundamentales
que articulen el funcionamiento del instituto mediante la implantacién de la
estrategia digital.

1.4. Proceso de elaboracion

El presente Plan Digital de Centro ha sido elaborado por el Equipo Directivo y la persona
responsable de la Dinamizacién de Tecnologias Digitales (DTD), tomando como referencia el
Marco de Organizaciones Educativas Digitalmente Competentes, las directrices de la
Consejeria de Educacién, Formacién Profesional y Universidades y la documentacion
institucional del centro.

Para su elaboracion se han analizado las actuaciones desarrolladas en cursos anteriores, el
grado de consecucion de los objetivos establecidos en el Plan Digital precedente, las
necesidades detectadas por el profesorado y la situacién del centro en relacién con la
infraestructura tecnolégica, los recursos digitales y los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Durante el curso 2026-2027 se complementara este analisis mediante la realizaciéon de
encuestas dirigidas a los distintos sectores de la comunidad educativa, cuyos resultados

servirdn para orientar futuras actuaciones y procesos de mejora.

El documento se integra en los procesos de planificacion del centro y serd objeto de
seguimiento y revision periddica a través de la Memoria Anual, con el fin de garantizar su
adecuacion a las necesidades detectadas y favorecer la mejora continua.
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1.5. Contribucién del Plan Digital al Proyecto Educativo del Centro

El Plan Digital de Centro (PDC) se integra de forma coherente y estratégica en el Proyecto
Educativo del Centro (PEC), reforzando su misién, visién y valores fundamentales. Su
implementacién contribuye a consolidar una cultura educativa innovadora, inclusiva y
adaptada a las necesidades de la sociedad digital actual.

Desde esta perspectiva, el PDC:
e Favorece la equidad y la inclusion, garantizando el acceso a recursos digitales para

todo el alumnado, independientemente de su situacién personal o socioeconémica.

e Impulsa metodologias activas y personalizadas que fomentan la autonomia, la
creatividad y el pensamiento critico del alumnado, en linea con los principios
pedagogicos del centro.

o Refuerza el desarrollo de la competencia digital del alumnado y del profesorado
como elemento clave para la mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

e Promueve la formacién continua del profesorado, alineada con el desarrollo
profesional docente y la mejora de la calidad educativa.

e Fomenta la participacion de las familias y de la comunidad educativa, facilitando la
comunicacién y la colaboracién mediante entornos digitales seguros y accesibles.

e Contribuye a la sostenibilidad y eficiencia organizativa mediante la digitalizacién de
procesos administrativos y la gestion eficaz de los recursos del centro.

En definitiva, el Plan Digital actia como un elemento de mejora e innovacion educativa
alineado con los objetivos estratégicos del centro y con las politicas educativas regionales y
nacionales.

2. DAFO: AUTO-REFLEXION SOBRE EL USO DE LAS TECNOLOGIAS
EN LOS PROCESOS

Analisis de los resultados

FORTALEZAS DEBILIDADES
- El centro hace que sus edificios sean - Heterogeneidad en la competencia digital
fisicamente accesibles para todas las del profesorado.
personas. - Parte del profesorado desconoce algunos
- El centro escolar trata de admitir a todo el | procedimientos relacionados con la
alumnado de su localidad. proteccién de datos, la ciberseguridad y el
- El centro escolar rechaza todas las formas | uso seguro de las herramientas digitales.
de discriminacion.
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- El centro escolar promueve la convivencia
y la resolucién pacifica de conflictos.

- Aprovechamiento de las herramientas
digitales institucionales no es uniforme.

- Una parte del equipamiento tecnolégico
requiere renovacion o actualizacion.

OPORTUNIDADES

AMENAZAS

- El centro escolar y la comunidad local se
apoyan entre si.

- Las actividades de desarrollo profesional
ayudan al equipo educativo a responder
mejor a la diversidad.

- Los dispositivos y aplicaciones que se
utilizan son accesibles a las caracteristicas
de todo el alumnado.

- Se promueve la utilizacién de las
tecnologias de la comunicacién para
actividades sociales y educativas.

- Las familias no colaboran ni se implican
de forma suficiente en determinadas
actividades del centro.

- Algunos recursos sociales y culturales del
entorno son poco conocidos o utilizados
por la comunidad educativa.

- La comunidad educativa percibe que las
instituciones no invierten suficientes
recursos en infraestructuras 'y
equipamiento tecnoldégico.

- Las comunicaciones por transporte
publico no favorecen la movilidad.

3. ANALISIS DE LA SITUACION DEL CENTRO

a) Mantener las fortalezas que caracterizan al centro y favorecen su transformacién digital,

especialmente las relacionadas con la inclusion educativa, la accesibilidad, la convivencia, la

igualdad de oportunidades y el compromiso con la mejora continua.

b) Reducir las debilidades detectadas mediante actuaciones orientadas a mejorar la

competencia digital del profesorado, fomentar el uso homogéneo de las herramientas

institucionales y reforzar la formacién en ciberseguridad y proteccion de datos.

c) Aprovechar las oportunidades que ofrece el entorno para impulsar la innovacion

educativa, la colaboracién con otras instituciones y el uso de metodologias activas

apoyadas en tecnologias digitales.

d) Minimizar el impacto de las amenazas externas mediante una gestion eficiente de los

recursos tecnolégicos disponibles y el fortalecimiento de la comunicacion y participacién

de la comunidad educativa.
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4. OBJETIVOS

Los objetivos del Plan Digital de Centro se estructuran en las tres dimensiones recogidas en
el Marco de las Organizaciones Digitalmente Competentes:

e Dimension organizativa:

1. Impulsar una estrategia digital compartida que favorezca la participacién del

profesorado en los procesos de transformacion digital del centro.

2. Potenciar la colaboracién entre los distintos miembros de |la comunidad educativa

mediante el uso de herramientas digitales institucionales.

3. Favorecer el desarrollo profesional del profesorado en el ambito de la competencia

digital docente.
e Dimension tecnoldgica

1. Mantener y mejorar la infraestructura tecnoldgica del centro para garantizar un acceso

seguro, fiable y equitativo a los recursos digitales.

2. Optimizar la gestién y utilizacién de los recursos tecnolégicos disponibles,

promoviendo su uso eficiente y sostenible.

e Dimension pedagogica

1. Integrar de forma progresiva las tecnologias digitales en los procesos de ensefianza
y aprendizaje.

2. Fomentar metodologias activas apoyadas en herramientas digitales que favorezcan
la participacién y el aprendizaje del alumnado.

3. Desarrollar la competencia digital del alumnado, promoviendo un uso seguro,
critico, responsable y creativo de las tecnologias.

4. Impulsar el uso de herramientas digitales en los procesos de evaluacion,
seguimiento y retroalimentacién del aprendizaje.

Estos objetivos se estructuran en el plan de accién para el desarrollo del Plan Digital de
Centro de la siguiente manera:
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1. Dimension organizativa:
A. Liderazgo y gobernanza
B. Redes de apoyo y colaboracién

C. Desarrollo profesional
2. Dimension tecnologica:

D. Infraestructura y recursos

El plan de accién contempla actuaciones, responsables, temporalizacion e indicadores de
logro para realizar anualmente una evaluacién de progresos del Plan Digital de Centro. Seran
indicadores significativos del grado de consecucién de los objetivos para poder realizar los
ajustes y mejoras que sean precisos: N -No iniciado; P - En proceso; |- Iniciado; C-

Conseguido
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5. PLAN DE ACCION Y TEMPORALIZACION

DIMENSION ORGANIZATI

VA

A. Liderazgo y gobernanza

@ OBJETIVO 1: Involucrar al profesorado en el desarrollo de la estrategia digital del Centro.

’) . . . . . . . .7 . .7 ~
(& OBJETIVO 2: Favorecer el uso de las herramientas digitales institucionales en los procesos de comunicacién, coordinacion y ensefianza.

@/»

ACTUACION

INDICADOR

RECURSOS

RESPONSABLES

TEMPORALIZACION

N

C

. [1.1. Difundir y dar a conocer el

Plan Digital de Centro al

Teams, Claustro,
documentacion del PDC.

Equipo Directivo y DTD.

Primer trimestre

profesorado.
1.2. Realizar una encuesta al Microsoft Forms DTD Primer trimestre
profesorado para detectar
necesidades formativas y
propuestas de mejora.
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1.3. Implicar al profesorado en el
seguimiento y revision del PDC.

Teams, reuniones de
coordinacion.

Equipo Directivoy DTD

Todo el curso

1.4. Elaborar y difundir normas de
uso de equipos y dispositivos
tecnologicos.

Teams, documentacién interna

Equipo Directivoy DTD

Tercer trimestre

2.1. Promover el uso de Teamsy
Microsoft 365 en la coordinacién
docente.

Microsoft 365, Teams.

Equipo Directivoy DTD

Todo el curso

2.2. Facilitar apoyo y
orientaciones para el uso de
herramientas digitales
institucionales.

Teams, guias de ayuda.

DTD

Todo el curso

2.3. Fomentar el intercambio de
documentacién mediante
entornos digitales

institucionales.

Sharepoint, OneDrive, Teams

Equipo Directivo

Todo el curso

*
*

*
* x *
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B. Red de apoyos y colaboracion

@ OBJETIVO 3: Promover la colaboracion y el intercambio de experiencias y recursos digitales entre el profesorado.

@ ACTUACION INDICADOR RECURSOS RESPONSABLES TEMPORALIZACION

3. [3.1. Establecer espacios digitales Teams, OneDrive DTD Todo el curso
comunes para compartir recursos
y buenas practicas.

3.2. Favorecer el intercambio de Claustros, CCP, Teams Equipo directivoy DTD Todo el curso
experiencias relacionadas con el

uso educativo de la tecnologia.

3.3. Promover la utilizacién de Herramientas de Office 365 [Equipo directivo Todo el curso
herramientas digitales
institucionales para la
coordinacién docente.

3.4. Fomentar la colaboracion con Plataformas institucionales |[Equipo directivoy DTD Todo el curso
otras instituciones, programasy
proyectos relacionados con la
transformacion digital.

* Plan de Iicuperacic'm CANTABRIA i g‘eOBIERNO
s % s
Hxx G ’KXQ Q‘E’\‘ElsDTLJEé!&oCICN, FORMACION PROFESIONAL Transformacién N EXT CANTABRIA
Financiado por 2@ YperoRTes W y Resiliencia GEN CONSEJERIA DE EDUCACION,
la Unién Europea FORMACION PROFESIONAL

NextGenerationEU Y UNIVERSIDADES



C.

Desarrollo profesional

@ OBJETIVO 4: Favorecer el desarrollo profesional continuo del profesorado en el ambito de la competencia digital docente.

@»

ACTUACION

INDICADOR

RECURSOS

RESPONSABLES

TEMPORALIZACION

4.1. Difundir la oferta formativa
relacionada con la competencia
digital docente.

CEP, Educantabria, Teams

DTD

Todo el curso

4.2. Promover la participacién del
profesorado en actividades de
formacion relacionadas con las
tecnologias digitales.

Cursos, jornadas,
seminarios y acciones
formativas del CEP

Equipo directivoy DTD

Todo el curso

4.3. Detectar las necesidades
formativas del profesorado para

orientar futuras actuaciones.

Microsoft Forms

DTD

Primer trimestre

*
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DIMENSION TECNOLOGICA

D.

Infraestructura tecnoldgica

¢ OBJETIVO 5: Mantener y mejorar la infraestructura tecnoldgica del centro para garantizar un acceso seguro, fiable y equitativo a los recursos digitales.

@},

ACTUACION

INDICADOR RECURSOS

RESPONSABLES

TEMPORALIZACION

5.1. Actualizar y mantener los
equipos informaticos destinados
al profesorado y al alumnado.

centro, servicio de
mantenimiento.

Equipos informaticos del

Equipo directive y DTD

Todo el curso

5.2. Gestionar el préstamo,
distribucion e inventario de
dispositivos digitales disponibles
en el centro.

Inventario de equipos,
ordenadores portatiles y
carros de dispositivos.

Equipo directive y DTD

Todo el curso

5.3. Supervisar y mejorar, cuando
sea necesario, la conectividad y los

recursos tecnoldgicos de las aulas.

Red del centro,

soporte técnico.

equipamiento tecnolégico y

Equipo directive y DTD

Todo el curso
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@ OBJETIVO 6. Facilitar al profesorado los recursos y apoyos necesarios para integrar las tecnologias digitales en su practica docente.

6. [6.1. Garantizar el acceso del N [P | [C [Equiposinformaticos del Equipo directivoy DTD Todo el curso
profesorado a dispositivos centro
digitales y recursos tecnolégicos
adecuados.
6.2. Difundir recursos 'y Teams, Microsoft 365, DTD Todo el curso
herramientas digitales de interés Educantabria.
educativo.
6.3. Facilitar apoyo técnico basico Material de DTD DTD Todo el curso

al profesorado en el uso de
herramientas digitales.

6.4. Mantener espacios digitales OneDrive, Teams, DTD Todo el curso
para compartir materiales y Sharepoint
recursos didacticos.

6.5. Promover el uso de Microsoft 365 Equipo directivoy DTD Todo el curso
plataformas educativas
institucionales.

6.6 Recoger las necesidades y Microsoft Forms DTD Primer trimestre
propuestas de mejora
relacionadas con los recursos
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digitales del centro.
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(¢ OBJETIVO 7: Integrar las tecnologias digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

7. [7.1. Fomentar eluso de Teamsyotras|N [P [ [C [Teamsy Office 365 Profesorado
plataformas digitales en las
actividades de aula.

Todo el curso

7.2. Promover metodologias activas Recursos TIC del centro |Profesorado
apoyadas en herramientas digitales.

Todo el curso

7.3. Favorecer la elaboracién de Aplicaciones educativas y|Profesorado
materiales y actividades digitales para Office 365
el alumnado.

Todo el curso

7.4. Compartir experiencias de éxito Claustros, CCPy Teams [DTD y profesorado
relacionadas con la integracion de
tecnologias digitales en el aula.

Todo el curso

*
* 5 *
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@ OBJETIVO 8: Desarrollar la competencia digital del alumnado mediante un uso seguro, critico y responsable de las tecnologias.

N [P | |C
8.  [8.1. Realizar actividades Materiales educativos y Profesoradoy Todo el curso
relacionadas con el uso seguroy recursos de ciberseguridad [departamento de
responsable de Internety las Orientacion
tecnologias digitales.
8.2. Promover la creacion de Office 365y recursos Profesorado Todo el curso
contenidos digitales en las distintas educativos
materias.
8.3. Fomentar el uso de Aplicaciones y plataformas [Profesorado Todo el curso
herramientas digitales para la educativas
resolucién de problemas y el
aprendizaje autbnomo.
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@ OBJETIVO 9: Impulsar el uso de herramientas digitales en los procesos de evaluacién y seguimiento del aprendizaje.

N [P | [C
9. [9.1.Promover el uso de Office 365 y otras herramientas |Profesorado Todo el curso

herramientas digitales de evaluacién educativas
formativa en las distintas materias.
9.2. Difundir buenas practicas Claustro, CCP y Teams DTD Todo el curso
relacionadas con la evaluacion
digital.
9.3. Favorecer el intercambio de Teams, OneDrive y repositorios |Profesoradoy DTD Todo el curso
recursos para la evaluacion digital
entre departamentos.
9.4. Establecer orientaciones Documentacion interna y Teams [Equipo directivo y DTD Segundo y tercer trimestre
comunes para la utilizacién de
herramientas digitales en los
procesos de evaluacion.
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6. EVALUACION

El Plan Digital de Centro se evaluara a través de descriptores con los siguientes objetivos:
e Los indicadores significaran el grado de consecucidn de los objetivos para poder
hacer los ajustes y mejoras que sean precisos.
e El plan se evaluara en funcion de los resultados obtenidos, en el marco de los
objetivos y plazos previstos, y de las condiciones de aplicacidn.

e Elinforme de progreso formara parte de la Memoria Anual de Actuacion Digital.

Para valorar su correcto cumplimiento y eficacia, se va a utilizar la siguiente rubrica en
la que se seguiran los siguientes indicadores de logro:

e N: No iniciado.

e P: En proceso.

e |:Iniciado.

e (C: Conseguido.

A continuacion, se recogen los indicadores de logro, asi como la gradacién de su
consecucion agrupados por los ambitos de referencia:

A. Liderazgo y gobernanza

CONSECUCION
N I P| C

INDICADORES DE LOGRO

El Plan Digital de Centro ha sido difundido entre el profesorado.

Se han recogido necesidades y propuestas de mejora mediante
instrumentos de consulta al profesorado.

Se realiza el seguimiento periédico de las actuaciones del PDC.

Se utilizan herramientas digitales institucionales para la
coordinacién docente.

Se fomenta el uso de espacios digitales compartidos para la
gestion y comunicacion interna.

16
, e CANTABRIA i Goierno
® * an de Recuperacion,
*oxx 3 %‘q Q‘E’\‘Ells)ﬁéﬁ:ION‘FORMACION PROFESIONAL Transfc_;rma_cién NEXT =Y CANTABRIA
Financiado por 2@ YopreoRTes W v Resiliencia GEN CONSEJERIA DE EDUCACION,

la Unién Europea FORMACION PROFESIONAL
NextGenerationEU Y UNIVERSIDADES



B. Redes de apoyo y colaboracion

INDICADORES DE LOGRO

CONSECUCION

N

I P C

Existen espacios digitales compartidos para el intercambio de
recursos.

El profesorado comparte materiales y experiencias mediante
herramientas digitales.

Se utilizan herramientas institucionales para la coordinacién
entre docentes.

Se participa en redes, programas o proyectos relacionados con la
transformacion digital.

C. Desarrollo profesional continuo

INDICADORES DE LOGRO

CONSECUCION

N

I P C

Se difunde informacién sobre actividades formativas
relacionadas con la competencia digital.

El profesorado participa en acciones formativas vinculadas a las
tecnologias digitales.

Se identifican necesidades formativas para orientar futuras
actuaciones.

Se promueve la mejora de la competencia digital docente.

D. Infraestructura tecnologica

INDICADORES DE LOGRO

CONSECUCION

N

| P C

Los dispositivos tecnolégicos del centro se encuentran operativos
y actualizados.

Se realiza el mantenimiento de los equipos disponibles.

Se garantiza el acceso del profesorado y alumnado a los recursos
tecnoldgicos.

La conectividad y los servicios digitales permiten el desarrollo
normal de la actividad educativa.
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El profesorado dispone de recursos digitales adecuados para su
practica docente.

Se facilita apoyo técnico y pedagdgico para la integracion de
tecnologias digitales.

Se comparten recursos y materiales didacticos en entornos
digitales.

Se promueve el uso de plataformas educativas institucionales.

Se incorporan herramientas digitales en las actividades de
ensefianza y aprendizaje.

Se utilizan metodologias activas apoyadas en tecnologia.

Se elaboran y utilizan materiales digitales en las distintas
materias.

Se comparten experiencias de integracién tecnolégica entre
docentes.

El alumnado participa en actividades relacionadas con el uso
seguro y responsable de la tecnologia.

El alumnado utiliza herramientas digitales para la realizacion de
tareas y proyectos.

Se fomenta la creacion de contenidos digitales.

Se desarrollan habilidades relacionadas con la competencia
digital.
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aprendizaje.

Se utilizan herramientas digitales para

la evaluacién del

tecnologia.

Se incorporan estrategias de evaluacion formativa apoyadas en

Se comparten recursos y experiencias sobre evaluacién digital.

Existen orientaciones comunes para el uso de herramientas
digitales en los procesos de evaluacion.

7. BIBLIOGRAFIA

Anexos. Recursos de ampliacion del Plan Digital de Centro
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1. INTRODUCCION

1.1. Justificacion del proyecto

El Proyecto de Integracion Curricular de la Competencia Digital del IES Ataulfo Argenta surge
de la necesidad de establecer un marco comun que garantice el desarrollo progresivo,
coherente y transversal de la competencia digital del alumnado a lo largo de las diferentes
ensefianzas impartidas en el centro.

El IES Ataulfo Argenta escolariza aproximadamente 800 estudiantes distribuidos entre
Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato, Ciclo Formativo de Grado Basico de Cocinay
Restauracién, Ciclos Formativos de Grado Medio de Sistemas Microinformaticos y Redes y de
Atencidn a Personas en Situacién de Dependencia, Ciclos Formativos de Grado Superior de
Desarrollo de Aplicaciones Web y Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma, asi como el
Curso de Especializacidn en Inteligencia Artificial. Esta diversidad de ensefianzas hace
necesario definir una estrategia comun que asegure una adecuada adquisicion de la
competencia digital en todas las etapas educativas.

Aungue la mayor parte del alumnado dispone de acceso a internet y dispositivos tecnoldgicos
fuera del centro, se han detectado necesidades relacionadas con la bisqueda, seleccidn y
tratamiento critico de la informacidn, el uso responsable de redes sociales, la ciberseguridad,
el manejo de herramientas ofimaticas y el conocimiento de herramientas de inteligencia
artificial. Asimismo, se observan diferencias significativas en el nivel de competencia digital del
alumnado tanto en su incorporacién al centro como en el transito entre etapas educativas.

Del mismo modo, se constata que gran parte del alumnado utiliza habitualmente herramientas
tecnoldgicas en su vida cotidiana, pero no siempre dispone de los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarios para realizar un uso seguro, eficiente, critico y responsable de las mismas.
Esta situacion hace necesaria una planificacion coordinada que permita desarrollar de forma
sistematica las diferentes areas de la competencia digital.

En relacién con el profesorado, el centro cuenta con dos Dinamizadores de Tecnologias
Digitales de Centro (DTD) y dispone de un nivel de competencia digital docente entre basico e
intermedio. El profesorado utiliza habitualmente herramientas corporativas como Microsoft
365, Teams, Outlook, OneDrive y Additio, si bien se considera necesario seguir impulsando
acciones de formacién y acompafiamiento para favorecer la integracion efectiva de las
tecnologias digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje, especialmente en dmbitos
emergentes como la inteligencia artificial aplicada a la educacion.

El centro dispone de una infraestructura tecnoldgica adecuada para el desarrollo de este
proyecto, con cuatro aulas dotadas de ordenadores de sobremesa, seis aulas con carros de
portatiles, dos impresoras 3D y diversos recursos relacionados con la robética educativa.
Asimismo, la conectividad inaldmbrica del centro permite el uso habitual de herramientas
digitales en las diferentes actividades educativas.
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La participacidn del centro en iniciativas como CantabRobots y las competiciones Skills refleja
ademads una apuesta por el desarrollo de capacidades tecnoldgicas y digitales que se pretende
extender a todo el alumnado, independientemente de la modalidad o ensefianza cursada. Del
mismo modo, el uso de metodologias basadas en proyectos y otras metodologias activas
presentes en diversas materias constituye un contexto favorable para la integraciéon de la
competencia digital en las programaciones didacticas.

Por todo ello, el presente proyecto pretende mejorar la competencia digital del alumnado,
impulsar el desarrollo de la competencia digital docente, promover un uso responsable y
educativo de la inteligencia artificial y favorecer la incorporacién progresiva de metodologias
activas apoyadas en tecnologias digitales. Todo ello mediante una planificacién coordinada
que garantice la adquisicion de aprendizajes digitales relevantes, significativos y adaptados a
las necesidades actuales de la sociedad.

El centro cuenta con una amplia trayectoria en la integracion de las tecnologias digitales en la
actividad educativa y dispone de herramientas institucionales consolidadas, como Microsoft
365, Teams, Outlook, Additio y Educantabria, utilizadas habitualmente por profesorado y
alumnado. Asimismo, la participacion en el programa eDigital y las actuaciones desarrolladas
en el ambito de la transformacién digital educativa refuerzan la necesidad de integrar la
competencia digital de forma sistematica en el curriculo.

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo general

Impulsar el desarrollo progresivo y transversal de la competencia digital del alumnado de
Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato mediante su integracion en las diferentes
materias, favoreciendo un uso seguro, critico, responsable y creativo de las tecnologias
digitales y contribuyendo a la mejora de la competencia digital docente.

1.2.2. Objetivos especificos

1. Integrar el desarrollo de la competencia digital del alumnado de forma transversal en
las distintas materias y ambitos de Educacidn Secundaria Obligatoria y Bachillerato.

2. Establecer una secuenciacidn progresiva de los aprendizajes vinculados a la
competencia digital que garantice su adquisicion a lo largo de las diferentes etapas y
Cursos.

3. Favorecer el desarrollo de habilidades relacionadas con la busqueda, seleccién, andlisis
y gestidn critica de la informacidn digital.

4. Promover el uso seguro, responsable y ético de las tecnologias digitales, prestando
especial atencidn a aspectos relacionados con la privacidad, la seguridad, la identidad
digital y el bienestar digital.

5. Mejorar la capacidad del alumnado para utilizar herramientas digitales de
productividad, comunicacién y trabajo colaborativo en distintos contextos de
aprendizaje.
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6. Incorporar progresivamente el conocimiento y uso responsable de herramientas de
inteligencia artificial en los cursos superiores, fomentando una actitud critica ante sus
posibilidades y limitaciones.

7. Favorecer la utilizacién de metodologias activas apoyadas en tecnologias digitales que
promuevan la participacion, la autonomia y el aprendizaje significativo del alumnado.

8. Impulsar la mejora progresiva de la competencia digital docente mediante acciones de
formacidn, actualizacién e intercambio de buenas practicas.

9. Promover la participacion progresiva de los distintos departamentos didacticos en el
desarrollo de actuaciones relacionadas con la competencia digital.

10. Realizar un seguimiento periddico del desarrollo del proyecto con el fin de valorar su
grado de implantacion e introducir las mejoras que resulten necesarias.

11. Contribuir al desarrollo de las actuaciones contempladas en el Plan Digital de Centro,
favoreciendo la coherencia entre ambos documentos.

1.3. Contribucion del Proyecto de Integraciéon Curricular de la
Competencia Digital al Proyecto Educativo del Centro

El Proyecto de Integracion Curricular de la Competencia Digital del IES Ataulfo Argenta se
integra dentro de la estrategia educativa del centro, contribuyendo al desarrollo de las
competencias clave del alumnado y favoreciendo la incorporacién progresiva de las
tecnologias digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Este proyecto se encuentra alineado con diversos elementos que caracterizan la accion
educativa del centro, entre ellos la atencion a la diversidad, la innovacién educativa y la
apuesta por ensefianzas de caracter tecnoldgico. Asimismo, complementa las iniciativas de
proyeccion europea e internacionalizacidn desarrolladas por el centro, especialmente a través
de los programas de movilidad y cooperacién educativa en los que participa.

La competencia digital constituye una competencia esencial para el desarrollo personal,
académico y profesional del alumnado. Por ello, el proyecto pretende garantizar una
formacién progresiva y coherente que permita al alumnado utilizar las tecnologias digitales de
forma segura, critica, responsable y creativa, favoreciendo su preparacion para los retos de
una sociedad cada vez mas digitalizada.

El proyecto contribuye también al impulso de metodologias activas presentes en el centro,
facilitando la utilizacidn de herramientas digitales que favorezcan la participacién del
alumnado, el aprendizaje auténomo, la creacién de contenidos digitales y el trabajo
colaborativo.

En relacidn con la estrategia digital del centro, el proyecto se alinea con las iniciativas de
innovacion educativa, formacion digital del profesorado, educacién 4.0 y desarrollo de la
competencia digital impulsadas a través del programa eDigital y del Plan de Actuacién en
Tecnologias Digitales. Asimismo, aprovecha el uso institucional de herramientas como

Microsoft 365, Teams, Outlook y OneDrive para favorecer el desarrollo de competencias
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relacionadas con la comunicacidn, la colaboracidn, la creacidn de contenidos y la gestion de la
informacién en entornos digitales.

Asimismo, el proyecto aspira a extender de forma progresiva el trabajo de la competencia
digital a diferentes materias y departamentos, partiendo de experiencias ya consolidadas en
ambitos como el tecnoldgico y favoreciendo la incorporacién gradual de otras areas de
conocimiento.

La implantacién del proyecto contribuird igualmente a la mejora de la competencia digital
docente mediante acciones formativas, actividades de intercambio de experiencias y el
conocimiento de nuevas herramientas digitales aplicadas a la practica educativa, incluyendo
aquellas relacionadas con la inteligencia artificial.

Por ultimo, el proyecto establece un marco comun para el desarrollo progresivo de la
competencia digital en las etapas de Educacidn Secundaria Obligatoria y Bachillerato,
favoreciendo una mayor coherencia en los aprendizajes del alumnado y facilitando el
seguimiento y evaluacién de las actuaciones desarrolladas.

1.4. Responsables

La elaboracidon y coordinacién del Proyecto de Integracién Curricular de la Competencia Digital
corresponde al Equipo Directivo, a la Comision de Coordinacion Pedagogica (CCP) y a las
personas responsables de la dinamizacién de tecnologias digitales (DTD).

La Comision de Coordinacién Pedagdgica, integrada por la Direccidn, la Jefatura de Estudios, el
Departamento de Orientacidn y las jefaturas de departamento, establecerd las directrices para
el desarrollo, seguimiento y revision del proyecto.

Las personas responsables de la dinamizacién de tecnologias digitales colaboraran en la
elaboracion, implementacion y evaluacién del proyecto, asesorando al profesorado en los
aspectos relacionados con la competencia digital.

La CCP realizara el seguimiento del proyecto en sus reuniones ordinarias, incorporando una
revisién especifica de caracter trimestral. La evaluacién y revisidon anual del proyecto serd
realizada por el Equipo Directivo y las personas responsables de la dinamizacién de tecnologias
digitales, incorporando, en su caso, las propuestas de mejora que se estimen oportunas.

Una vez aprobado por el Claustro de Profesorado, el proyecto se incorporara a la Programacion
General Anual del centro y servird de referencia para el desarrollo de las programaciones
didacticas.
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2. CONTENIDOS

2.1. Descriptores del perfil de salida de la competencia digital de

etapa

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o
la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y
hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacién (palabras
clave, seleccién de informacién relevante, de
datos...) con una actitud critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad vy
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera  critica y  archivdndolos, para
recuperarlos, referenciarlos vy reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa informatico...)
mediante el uso de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas, sentimientos vy
conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

CD2. Gestionay utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando
y configurando la mas adecuada en funcién de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos
escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos vy
contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una
actitud abierta y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o}
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la
orientacion del docente, medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud vy el
medioambiente, y se inicia en la adopcion de
habitos de uso critico, seguro, saludable vy
sostenible de dichas tecnologias.

CD4. |Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones
digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de
materiales tecnoldgicos, programacion
informatica por bloques, robdtica educativa...)
para resolver problemas concretos o retos
propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.
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2.2. Relacion descriptores CD-competencias especificas-criterios de

evaluacidon-saberes basicos.

En este apartado se indicara la relacion entre los descriptores del perfil de salida de la
competencia digital para la etapa con las competencias especificas, criterios de evaluaciény
saberes basicos asociados a cada competencia especifica de cada materia por ciclos de

Secundaria.

2.2.1.- Educaciéon Secundaria

CONSEJERIA DE EDUCACION,
FORMACION PROFESIONAL
Y UNIVERSIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
12 £SO, 22 ESO, 32 ESO 42 ESO cD
CEL. Interpretar y transmitir informacion y 1.1. Analizar conceptos y procesos bioldgicos y geoldgicos 1.1. Analizar conceptos y procesos bioldgicos y geoldgicos CcD2
datos cientificos, argumentando sobre interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, interpretando informaciéon en diferentes formatos (modelos, CcD3
ellos y utilizando diferentes formatos, para gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, paginas
analizar conceptos y procesos de las paginas web, etc.), manteniendo una actitud critica y web, etc.), manteniendo una actitud critica, obteniendo
ciencias bioldgicas y geoldgicas obteniendo conclusiones fundamentadas. conclusiones y formando opiniones propias fundamentadas.
1.2. Facilitar la comprension y andlisis de informacion sobre 1.2. Transmitir opiniones propias fundamentadas e informacién
procesos bioldgicos y geoldgicos o trabajos cientificos sobre Biologia y Geologfa de forma clara y rigurosa, facilitando su
transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminologia y los comprension y andlisis mediante el uso de la terminologia y el
formatos adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes,
informes,  diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales,
contenidos digitales, etc.). etc.).
CE2. Identificar, localizar y Seleccionar 2.1. Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando, 2.1. Resolver cuestiones y profundizar en aspectos bioldgicos y CcD1
informacién, contrastando su veracidad, seleccionando y organizando informacién de distintas fuentes y geoldgicos localizando, seleccionando, organizando y analizando CcD2
organizandola y evaluandola criticamente, citandolas correctamente criticamente la informacién de distintas fuentes y citandolas con CD3
para resolver preguntas relacionadas con 2.2. Reconocer la informacion sobre temas bioldgicos y respeto por la propiedad intelectual. CD4
las ciencias bioldgicas y geoldgicas geoldgicos con  base cientifica, distinguiéndola  de 2.2. Contrastar la veracidad de la informacion sobre temas CD5
pseudociencias, bulos, teorias conspiratorias y creencias bioldgicos y geoldgicos o trabajos cientificos, utilizando fuentes
infundadas y manteniendo una actitud escéptica ante estos. fiables y adoptando una actitud critica y escéptica hacia
informaciones sin una base cientifica como pseudociencias, teorias
conspiratorias, creencias infundadas, bulos, etc.
CE3. Planificar y desarrollar proyectos de 3.4. Interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de 3.4. Interpretar y analizar los resultados obtenidos en un proyecto CcD1
investigacion, siguiendo los pasos de las investigacion utilizando, cuando sea necesario, herramientas de investigacion utilizando, cuando sea necesario, herramientas CcD2
metodologfas cientificas y cooperando matematicas y tecnoldgicas. matematicas y tecnoldgicas y obteniendo conclusiones razonadas
cuando sea necesario, para indagar en 3.5. Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo y fundamentadas o valorar la imposibilidad de hacerlo
aspectos relacionados con las ciencias responsablemente una funcién concreta, utilizando espacios
geoldgicas y bioldgicas virtuales cuando sea necesario, respetando la diversidad y la
igualdad de género, y favoreciendo la inclusion.
CE4. Utilizar el razonamiento vy el 4.1. Resolver problemas o dar explicacidn a procesos biolégicos 4.1. Resolver problemas o dar explicacion a procesos bioldgicos o CD5
pensamiento computacional, analizando o geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion
criticamente las respuestas y soluciones y proporcionados por el docente, el razonamiento ldgico, el proporcionados por el docente, el razonamiento ldgico, el
reformulando el procedimiento, si fuera pensamiento computacional o recursos digitales. pensamiento computacional o recursos digitales.
necesario, para resolver problemas o dar
explicacion a procesos de la vida cotidiana
relacionados con la biologia y la geologia
CES5. Analizar los efectos de determinadas 5.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles, analizando de una 5.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles, analizando de una CD4
acciones sobre el medio ambiente y la manera critica las actividades propias y ajenas a partir de los manera critica las actividades propias y ajenas a partir de los
salud, basdndose en los fundamentos de propios razonamientos, de los conocimientos adquiridos y de la propios razonamientos, de los conocimientos adquiridos y de la
las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para informacidn disponible. informacidn disponible.
promover y adoptar hédbitos que eviten o 5.3. Proponer y adoptar habitos saludables, analizando las 5.3. Proponery adoptar habitos saludables, analizando las acciones
minimicen los impactos medioambientales acciones propias y ajenas con actitud critica y a partir de propias y ajenas con actitud critica y a partir de fundamentos
negativos, sean compatibles con un fundamentos fisiolégicos fisiolégicos
desarrollo sostenible y permitan mantener
y mejorar la salud individual y colectiva.
CE6. Analizar los elementos de un paisaje 6.2. Interpretar el paisaje analizando sus elementos y 6.2. Interpretar el paisaje analizando sus elementos y CcD1
concreto valordndolo como patrimonio reflexionando sobre el impacto ambientaly los riesgos naturales reflexionando sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales
natural y utilizando conocimientos sobre derivados de determinadas acciones humanas, identificando las derivados de determinadas acciones humanas, identificando las
geologia y ciencias de la Tierra para relacionadas con Cantabria. relacionadas con Cantabria.
explicar su historia geoldgica, proponer
acciones encaminadas a su proteccién e
identificar posibles riesgos naturales.
SABERES BASICOS: SABERES BASICOS:
12 ESO, 22 ESO Y 32 ESO 42 ESO
A. Proyecto Cientifico A. Proyecto Cientifico
— Estrategias para la busqueda de informacion, la colaboracion y la comunicacién de procesos, resultados o - Estrategias para la busqueda de informacion, la colaboracion y la
ideas cientificas: herramientas digitales y formatos de uso frecuente en ciencia (presentacion, gréfica, video, comunicacion de procesos, resultados o ideas cientificas: herramientas
poster, informe, etc.). digitales y formatos de uso frecuente en ciencia (presentacion, gréfica, video,
D. Seres vivos. poster, informe, etc.)
— Las especies del entorno: estrategias de identificacion (guias, claves dicotdmicas, herramientas digitales, -Fuentes fidedignas de informacion cientifica: reconocimiento y utilizacion
visuales, lupa, etc.).
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AREA: DIGITALIZACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION 42 ESO DESC.
CcD

CE1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos,
conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas
operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de CD4
comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva. CD5
1.2. Instalary mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales.
1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

1.4. Diferenciar los distintos tipos de sistemas operativos, con sus funciones y componentes.

1.5. Manejar las utilidades del sistema operativo, asi como organizar la informacion almacenada.

1.6. Reconocer las diversas vias de reciclaje y reutilizacion de componentes y dispositivos.

CE2. Configurar el entorno personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la CcD1
integracion de recursos digitales de manera auténoma. CD2
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del CcD3
entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mds apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y
publicando informacién y datos, adaptdndose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

2.5. Manejar herramientas para la elaboracion de contenidos de imagen, audio y video. Elaborar contenidos
multimedia.

CE3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital,
aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad CcD1
de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. CD4
3.2. Configurary actualizar, contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red escogiendo la mejor solucion
entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo.

CE4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las
posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético
de la tecnologia.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando CD3
las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y participacion activa en la red. CD4
4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico,
siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y trasmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologfa, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

4.4. Valorar la contribucion de la digitalizacion a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible)

SABERES BASICOS 42 ESO

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

C. Seguridad y bienestar digital

D. Ciudadania digital critica.

AREA: ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
CD

CE4. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el
proceso de desarrollo de la idea o solucién creativa
propuesta, conociendo los medios de produccion vy las
fuentes financieras que proporcionan dichos recursos y
aplicando estrategias de captacion de los mismos, para
poner en marcha el proyecto que lleve a la realidad la
solucion emprendedora

4.1. Poner en marcha un proyecto que lleve a la realidad una solucion emprendedora, seleccionando y reuniendo los CcD2
recursos materiales, inmateriales y digitales disponibles en el proceso de ideacion creativa.

CE5. Presentar y exponer ideas y soluciones creativas,
utilizando estrategias comunicativas agiles y valorando la
importancia de una comunicacion efectiva y respetuosa,
para transmitir mensajes convincentes adecuados al
contexto y a los objetivos concretos de cada situacion y
validar las ideas y soluciones presentadas

5.2. Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas y soluciones creativas, valorando la importancia de CD3
mantener una comunicacion eficaz y respetuosa a lo largo de todo el proceso

CE7. Construir y analizar de manera cooperativa, autdnoma
y 4&gil prototipos innovadores y sostenibles, aplicando
estrategias eficaces de disefio y ejecucion, evaluando todas
las fases del proceso de manera critica y ética y validando
los resultados obtenidos, para mejorar y perfeccionar los
prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el
desarrollo personal y colectivo.

7.1. Valorar la contribucién del prototipo final tanto al aprendizaje como al desarrollo personal y colectivo evaluando CD5
de manera critica y ética todas las fases del proceso llevado a cabo, asi como la adecuacion de las estrategias empleadas
en la construccién del mismo.

SABERES BASICOS
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B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.

- Estrategias de exploracidn del entorno. Busqueda y gestion de la informacion. Métodos de analisis de la competencia.
D. La realizacion del proyecto emprendedor

-Técnicas y herramientas de prototipado rapido.

- Presentacion e introduccion del prototipo en el entorno. Estrategias de difusion.

- Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e industrial.

AREA: EDUCACION FiSICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS 12 ESO, 22 ESO, 32 ESO 42 ESO DESC.
cD
CE1. Adoptar un estilo de vida activo 1.5. Analizar y valorar la incidencia que ciertas practicas vy 1.6. Planificar, desarrollar y compartir con seguridad la practica CD4

fisica cotidiana manejando recursos y aplicaciones digitales
vinculados al dmbito de la actividad fisica y el deporte.

comportamientos tienen en nuestra salud y en la convivencia, valorando
su impacto y evitando activamente su reproduccion.

1.6. Explorar diferentes recursos y aplicaciones digitales reconociendo su
potencial, asi como sus riesgos para su uso en el dmbito de la actividad
fisica y el deporte.

y saludable, seleccionando e
incorporando intencionalmente
actividades fisicas y deportivas en las
rutinas diarias, a partir de un analisis
critico que rechace las practicas y los
modelos corporales que carezcan de
base cientifica, para hacer un uso
saludable de su tiempo libre y asi
mejorar su calidad de vida.

SABERES BASICOS
42 £SO

SABERES BASICOS
12 ESO, 22 ESO Y 32 ESO

A.Vida activa y saludable:

Salud social:

- Efectos sobre la salud de malos habitos vinculados a comportamientos sociales.

B. Organizacion y gestion de la actividad fisica

-Herramientas digitales para la gestion de la actividad fisica

-Las especies del entorno: estrategias de identificacion (guias, claves dicotomicas, herramientas digitales, visu,
lupa, etc.).

A. Vida activa y saludable:

-Salud fisica:

-Educacién postural: movimientos, posturas y estiramientos ante dolores
musculares. Pautas para tratar el dolor muscular de origen retardado. -
Ergonomia en actividades cotidianas (frente a pantallas, ordenador, mesa
de trabajo y similares).

AREA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL y AUDIOVISUAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
cD

CE3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, mostrando 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y CcD1
respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experiencia épocas, analizandolas con curiosidad y respeto
y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario
CE4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones 4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como CcD1
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso sus distintos procesos y resultados, sus inconvenientes y ventajas y su idoneidad, en funcion CcD2
como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. informacion con interés y eficacia.
CE6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de CcD1
sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad producciones propias, mostrando una visién personal del mundo que le rodea y de sus
personal, cultural y social propias ideas y emociones, aumentando progresivamente su autoestima y el conocimiento

de si mismo y sus iguales, aprendiendo a relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.
CE7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes graficos 7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, CcD1
y artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o CD5
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto audiovisuales en la generacidn de mensajes propios, y mostrando iniciativa y conocimiento
artistico. en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas y los diferentes resultados

que se consiguen con los mismos.
CE8. Compartir producciones y manifestaciones graficas y artisticas, adaptando el 8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma CD3
proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar individual o colectiva, valorando y eligiendo las técnicas mas adecuadas a la finalidad,
distintas oportunidades de desarrollo personal organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del

publico destinatario.

SABERES BASICOS

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

-Técnicas digitales de expresion grafico-plastica: programas de edicion de imagenes y de dibujo vectorial. Recreacion tridimensional e impresion 3D.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

—Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

—Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la publicidad, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales. Introduccion
al lenguaje fotografico y cinematografico: tipos de iluminacion, tipos de encuadre y angulacion, movimientos de cdmara, recursos narrativos basicos.
—Técnicas y herramientas bdsicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje. Programas

y aplicaciones para movil de edicidn de fotografia, sonido y video.

AREA: EDUCACION EN VALORES CIVICOS Y ETICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITEIROS DE EVALUACION DESC.
cD
CE2. Actuar e interactuar de acuerdo con normas y valores 2.2. Fomentar el ejercicio de la ciudadanfa activa y democratica a través del conocimiento del movimiento asociativo CcD3

civicos y éticos, a partir del reconocimiento fundado de su
importancia para regular la vida comunitaria y su aplicacion

y la participacion respetuosa, dialogante y constructiva en actividades de grupo que impliquen tomar decisiones
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efectiva y justificada en distintos contextos, para promover una
convivencia pacifica, respetuosa, democratica y comprometida
con el bien comun.

colectivas, planificar acciones coordinadas y resolver problemas aplicando procedimientos y principios civicos, éticos
y democréticos explicitos.

2.3. Contribuir a generar un compromiso activo con el bien comun a través del andlisis y la toma razonada y
Dialogante de posicion en torno a cuestiones éticas de actualidad como la lucha contra la desigualdad y la pobreza,
el derecho al trabajo, la salud, la educacion y la justicia, asi como sobre los fines y limites éticos de la investigacion
cientifica.

SABERES BASICOS

A. Autoconocimiento y autonomia moral.

-La investigacidn ética y la resolucién de problemas complejos. El pensamiento critico y filoséfico

-Anélisis del problema de la desinformacion. La proteccion de datos y el derecho a la intimidad. El ciberacoso y las situaciones de violencia en las redes.
Las conductas adictivas. Conocimiento del correcto uso de las redes sociales

- Fines y limites éticos de la investigacion cientifica. La bioética. El desafio de la inteligencia artificial. Las propuestas transhumanistas.

AREA: EXPRESION ARTISTICA

grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
Caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta
actividad.

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION DESC.

cD

CE1l. Analizar manifestaciones artisticas y creativas 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus CcD1

contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y aspectos esenciales, valorando el proceso de creacidn y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, CD2

valorando el proceso de creacion y el resultado final, para interés y respeto en su recepcion.

educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza

y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y

artistico.

CE2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, CcD2

técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y

repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que

seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion. conforman el repertorio personal de recursos, haciendo hincapié en los materiales empleados y en su conocimiento

cientifico, lo que determina no sélo la respuesta artistica sino la percepcion de la misma.

CE3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos CD5

técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;

incorporarlos al repertorio personal de recursosy desarrollar el incorporando el uso de las tecnologfas digitales con una intencidn expresiva; buscando un resultado final ajustado

criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, sus distintos

intencion. lenguajes, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

CE4. Crear producciones artisticas y creativas, individuales o 4.1. Crear un producto creativo y artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases CD3

del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mds adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto creativo y artistico, individual o grupal, poniendo en
comun vy valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el dmbito
artistico y creativo vinculado al disefio, a la publicidad y los medios audiovisuales comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

4.6. Representar elementos y objetos de disefio, aplicando sistemas de representaciéon y normalizacion en la
descripcion y disposicion en el espacio de productos o ideas con fines expresivos y comunicativos.

SABERES BASICOS

A. Técnicas grafico-pldsticas.

— Técnicas digitales de dibujo y disefio asistidos por ordenador.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional

. Programas y aplicaciones para movil

— Construccién de formas tridimensionales aplicadas al disefio en funcién de una idea u objetivo, con diversidad de materiales y técnicas, incluido el disefio digital y la impresion 3D.
— Técnicas basicas de animacion y de edicidn de video. Programas y aplicaciones para movil.
— Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
12 ESO, 22 ESO, 32 ESO 42 ESO cD
CE2. Expresar las observaciones realizadas por el 2.2. Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las cuestiones 2.3. Aplicar las leyes y teorias cientificas mas importantes para CcD1
alumnado en forma de preguntas, formulando que se traten, la mejor manera de comprobar o refutar las validar hipdtesis de manera informada y coherente con el
hipdtesis para explicarlas y demostrando dichas hipétesis formuladas, disefiando estrategias de indagacion y conocimiento  cientifico  existente,  disefiando  los
hipdtesis a través de la experimentacion busqueda de evidencias que permitan obtener conclusiones y procedimientos experimentales o deductivos necesarios para
cientifica, la indagaciéon y la busqueda de respuestas ajustadas a la naturaleza de la pregunta formulada. resolverlas y analizando los resultados criticamente
evidencias, para desarrollar los razonamientos
propios del pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las metodologias
cientificas.
CE3. Manejar con soltura las reglas y normas 3.1. Emplear datos en diferentes formatos para interpretar y 3.1. Emplear fuentes variadas fiables y seguras para CD3
basicas de la fisica y la quimica en lo referente al comunicar informacién relativa a un proceso fisicoquimico seleccionar, interpretar, organizar y comunicar informacién
lenguaje de la IUPAC, al lenguaje matematico, al concreto, relacionando entre si lo que cada uno de ellos relativa a un proceso fisicoquimico concreto, relacionando
entre si lo que cada una de ellas contiene, extrayendo en cada
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empleo de unidades de medida correctas, al uso
seguro del laboratorio y a la interpretacion y
producciéon de datos e informacion en
diferentes formatos y fuentes, para reconocer el
caracter universal y transversal del lenguaje
cientifico y la necesidad de una comunicacion
fiable en investigacion y ciencia entre diferentes
paises y culturas.

contiene, y extrayendo en cada caso lo mas relevante para la
resolucion de un problema

caso lo mas relevante para la resolucion de un problema y
desechando todo lo que sea irrelevante.

construccion colectiva en continuo cambio y
evolucién, en la que no solo participan las
personas dedicadas a ella, sino que también
requiere de una interaccién con el resto de la
sociedad, para obtener resultados que

avances cientificos logrados por hombres y mujeres de ciencia,
que la ciencia es un proceso en permanente construccién y que
existen repercusiones mutuas de la ciencia actual con la
tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

6.2. Detectar en el entorno las necesidades tecnoldgicas,

CE4. Utilizar de forma critica, eficiente y segura 4.1. Utilizar recursos variados, tradicionales vy digitales, 4.1. Utilizar de forma eficiente recursos variados, tradicionales CD1
plataformas digitales y recursos variados, tanto mejorando el aprendizaje auténomo y la interaccion con otros y digitales, mejorando el aprendizaje auténomo vy la CcD2
para el trabajo individual como en equipo, para miembros de la comunidad educativa, con respeto hacia interaccion con otros miembros de la comunidad educativa, de
fomentar la creatividad, el desarrollo personal y docentes y estudiantes y analizando criticamente las forma rigurosa y respetuosa y analizando criticamente las
el aprendizaje individual y social, mediante la aportaciones de cada participante. aportaciones de cada participante.
consulta de informacion, la creacion de 4.2. Trabajar de forma adecuada con medios variados, 4.2. Trabajar de forma versdtil con medios variados,
materiales y la comunicaciéon efectiva en los tradicionales y digitales, en la consulta de informacién y la tradicionales y digitales, en la consulta de informacién vy la
diferentes entornos de aprendizaje creacion de contenidos, seleccionando con criterio las fuentes creacion de contenidos, seleccionando y empleando con
mas fiables y desechando las menos adecuadas y mejorando el criterio las fuentes y herramientas mas fiables, desechando las
aprendizaje propio y colectivo menos adecuadas y mejorando el aprendizaje propio y
colectivo.
CES. Utilizar las estrategias propias del trabajo 5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas, 5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas, CD3
colaborativo, potenciando el crecimiento entre emprendiendo actividades de cooperacion como forma de emprendiendo actividades de cooperacién e iniciando el uso
iguales como base emprendedora de una construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia. de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como
comunidad cientifica critica, ética y eficiente, 5.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.
para comprender la importancia de la ciencia en adecuada, proyectos cientificos que involucren al alumnado en proyectos cientificos que involucren al alumnado en la mejora
la mejora de la sociedad, las aplicaciones y la mejora de la sociedad y que creen valor para el individuo y de la sociedad y que creen valor para el individuo y para la
repercusiones de los avances cientificos, la para la comunidad. comunidad
preservacion de la salud y la conservacion
sostenible del medio ambiente
CE6. Comprender y valorar la ciencia como una 6.1. Reconocer y valorar, a través del andlisis historico de los 6.2. Detectar las necesidades tecnoldgicas, ambientales, CD4

econdmicas y sociales mds importantes que demanda la
sociedad, entendiendo la capacidad de la ciencia para darles
solucion sostenible a través de la implicacion de la ciudadania

repercutan en el avance tecnoldgico, ambientales, Econdmicas y sociales mas importantes que
econdmico, ambiental y social. demanda la sociedad, entendiendo la capacidad de la ciencia
para darles solucion sostenible a través de la implicacion de
todos los ciudadanos.
SABERES BASICOS SABERES BASICOS
12 £SO, 22 ESO Y 32 ESO 42 ESO

A. Las destrezas cientificas basicas.

C. La energfa.

la conservacion sostenible del medio ambiente.
E. El cambio

-Trabajo experimental y proyectos de investigacion: estrategias en la resoluciéon de
problemas y en el desarrollo de investigaciones mediante la indagacion, la deduccidn, la
busqueda de evidencias y el razonamiento légico-matematico, haciendo inferencias
vélidas de las observaciones y obteniendo conclusiones.

- Diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico como el laboratorio o los entornos
virtuales: materiales, sustancias y herramientas tecnoldgicas.

- Normas de uso de cada espacio, asegurando y protegiendo asi la salud propia y
comunitaria, la seguridad en las redes y el respeto hacia el medio ambiente

- Naturaleza eléctrica de la materia: electrizacién de los cuerpos, circuitos eléctricos y la

obtencidn de energia eléctrica. Concienciacidn sobre la necesidad del ahorro energético y

-Interpretacion macroscdpica y microscopica de las reacciones quimicas: explicacion de las
relaciones de la quimica con el medio ambiente, la tecnologia y la sociedad.

escenarios.

C. La energia

E. El cambio

A. Las destrezas cientificas basicas.
- Trabajo experimental y proyectos de investigacion: estrategias en la resolucion de problemas y el
tratamiento del error mediante la indagacion, la deduccion, la busqueda de evidencias y el
razonamiento l6gico-matemdtico, haciendo inferencias validas de las observaciones y obteniendo
conclusiones que vayan mds alld de las condiciones experimentales para aplicarlas a nuevos

- Diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico como el laboratorio o los entornos virtuales:
materiales, sustancias y herramientas tecnoldgicas.

- La energia en nuestro mundo: estimacion de la energia consumida en la vida cotidiana mediante
la busqueda de informacidon contrastada, la experimentacion y el razonamiento cientifico,
comprendiendo la importancia de la energia en la sociedad, su produccién y su uso responsable.

- Descripcion cualitativa de reacciones quimicas de interés: reacciones de combustion,
neutralizacion y procesos electroquimicos sencillos, valorando las implicaciones que tienen en la
tecnologia, la sociedad o el medioambiente

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DESC.

12 ESOy 22 ESO 32ESO Y42 ESO CcD

CE1. Buscar, seleccionar, tratar y organizar 1.1. Elaborar, expresar y presentar contenidos propios en 1.1. Elaborar contenidos propios en distintos formatos, mediante CcD1
informacién sobre temas relevantes del forma de esquemas, tablas informativas y otros tipos de aplicaciones y estrategias de recogida y representacién de datos mas CD2

presente y del pasado, usando criticamente
fuentes historias y geograficas, para adquirir
conocimientos, elaborar y expresar contenidos
en varios formatos.

formato mediante el desarrollo de estrategias de
busqueda, seleccion y tratamiento de la informacion con
caracter critico relativas a procesos y acontecimientos
relevantes del presente y del pasado.

complejas, usando y contrastando fuentes fiables, tanto analégicas
como digitales, del presente y de la historia contemporanea,
identificando la desinformacion y manipulacion.

1.2. Establecer conexiones y relaciones entre los conocimientos e
informaciones adquiridos, elaborando sintesis interpretativas y
explicativas, mediante informes, estudios o dossiers informaticos,
que reflejen un dominio y consolidacién de los contenidos tratados.
1.3. Transferir adecuadamente la informacion y el conocimiento por
medio de narraciones, pdsteres, presentaciones, exposiciones orales,
medios audiovisuales y otros productos.

CD2. Indagar, argumentar y elaborar productos
propios sobre problemas geogréficos, histéricos
y sociales que resulten relevantes en la
actualidad, desde lo local a lo global, para
desarrollar un pensamiento critico, respetuoso
con las diferencias, que contribuya a la

2.2. Argumentar de forma critica sobre problemas de 2.1. Generar productos originales y creativos mediante la CcD2
actualidad a través de conocimientos geogréficos e reelaboracion de conocimientos previos a través de herramientas de
histdricos, contrastando y valorando fuentes diversas. investigacion que permitan explicar problemas presentes y pasados
2.3. Incorporar y utilizar adecuadamente términos, de la humanidad a distintas escalas temporales y espaciales, de lo
conceptos y acontecimientos relacionados con la local a lo global, utilizando conceptos, situaciones y datos relevantes.
geografia, la historia y otras disciplinas de las ciencias 2.3. Mostrar sensibilidad ante los principales retos a los que se
sociales, a través de intervenciones orales, textos enfrentan las sociedades modernas, siendo capaces de contrastar
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construccion de la propia identidad y a

enriquecer el acervo comun.

escritos, plataformas digitales y otros
mostrando planteamientos originales vy
creativas.

diferentes fuentes de informacion de manera critica, posicionandose
de manera racional en el ejercicio de una ciudadania activa.

productos,
propuestas

CD8. Tomar conciencia del papel de los ciclos
demograficos, el ciclo vital, las formas de vida y
las relaciones intergeneracionales y de
dependencia en la sociedad actual y su
evolucion a lo largo del tiempo, analizandolas de
forma critica, para promover alternativas
saludables, sostenibles, enriquecedoras y
respetuosas con la dignidad humana y el
compromiso con la sociedad y el entorno.

de promover el propio desarrollo personal.

8.3. Relacionar los cambios en los habitos de vida
tradicional y contrastarlos con los que son saludables y
sostenibles en su entorno, a través de comportamientos
respetuosos con la salud propia, con la de los demds y con
otros seres vivos, tomando conciencia de la importancia

8.1. Adoptar un papel activo y comprometido con el entorno, de CD4
acuerdo a aptitudes, aspiraciones, intereses y valores propios, a
partir del andlisis critico de la realidad econdmica, de la distribucion
y gestion del trabajo, y la adopciéon de habitos responsables,
saludables, sostenibles y respetuosos con la dignidad humanayy la de
otros seres vivos, asi como la reflexion ética ante los usos de la

tecnologia y la gestion del tiempo libre.

SABERES BASICOS
12 ESOy 22 ESO

SABERES BASICOS
32 £SO y 42 ESO

A. Retos del mundo actual.

- Ubicacion espacial: representacion del espacio, orientacion y escalas. Utilizacién de recursos
digitales e interpretacion y elaboracion de mapas, esquemas, imagenes y representaciones
gréficas. Tecnologias y Sistemas de la Informacion Geografica (TIG/SIG).

- Tecnologfas de la informacion. Manejo y utilizacién de dispositivos, aplicaciones informaticas
y plataformas digitales. Busqueda, tratamiento de la informacion y elaboracion de
conocimiento. Uso seguro de las redes de comunicacion. Lectura critica de la informacion.

- Sociedad del conocimiento frente a la sociedad de la informacidn. Introduccion a los objetivos
y estrategias de las Ciencias Sociales y al uso de sus procedimientos, términos y conceptos. Uso
de plataformas digitales y manejo critico de la informacion como cimiento del conocimiento
B. Sociedad y territorios.

- Ciencia, medicina y avances tecnoldgicos. La lucha contra epidemias y pandemias a través de
las diferentes culturas y etapas histéricas. Racionalismo y empirismo en la explicacién de la
realidad frente a la supersticion y el miedo.

C. Compromiso civico.

Las redes sociales. Seguridad y prevencion ante los riegos y peligros del uso de las tecnologias
de la informacion y de la comunicacion. Las “fakenews” y el mundo de la postverdad, una
amenaza frente a la credibilidad

A. Retos del mundo actual.

- Desarrollo sostenible. Objetivos de Desarrollo Sostenible. Aprovechamiento equilibrado y
futuro de los recursos naturales. Emergencia climdtica y sostenibilidad. Relacion entre factores
naturales y antrépicos en la Tierra. Globalizacidn, movimientos migratorios e interculturalidad.
Los avances tecnoldgicos y la conciencia ecosocial. Conflictos ideoldgicos y étnicos-culturales.
- Sociedad del conocimiento frente a la sociedad de la informacion. Busqueda, tratamiento de
la informacion, uso de datos en entornos digitales y evaluacién de la fiabilidad de las fuentes.
El problema de la desinformacion, las luchas por el discurso y las falsas noticias. Uso especifico
del Iéxico relativo a los dmbitos histdrico, artistico y geografico.

- Cultura medidtica y cultura mediatizada. Técnicas y métodos de las Ciencias Sociales: andlisis
de textos, interpretacion y elaboracion de mapas, esquemas vy sintesis, representacion de
gréficos e interpretacion de imagenes a través de medios digitales accesibles. Tecnologias de
la informacién geografica.

B. Sociedades y territorios

- Los fundamentos geoestratégicos desde la segunda mitad del siglo XX hasta la actualidad, la
politica de bloques, los conflictos de la descolonizacién y la nueva geopolitica mundial,
terrorismo y ciberterrorismo, los nuevos desafios del mundo actual. El papel de los organismos
internacionales en la blusqueda de soluciones a los retos del mundo actual.

- Las transformaciones cientificas y tecnoldgicas: Dimension ética de la ciencia

y la tecnologfa. Cambios culturales y movimientos sociales. Los medios de comunicacion vy las
redes sociales.

C. Compromiso civico local y global.

- Ciudadania ética digital. Nuevos comportamientos en la sociedad de la informacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
cD
CE4. Comprender textos originales latinos, traduciendo del 4.1. Analizar los aspectos morfoldgicos y sintacticos elementales de la lengua latina, identificandolos y CD2
latin a la lengua de ensefianza y desarrollando estrategias de comparandolos con los de la propia lengua.
acceso al significado de un enunciado sencillo en lengua latina, 4.2. Traducir textos breves y sencillos con términos adecuados y expresion correcta en la lengua de ensefianza,
para alcanzar y justificar la traduccion propia de un pasaje. justificando la traduccién y manifestando la correspondencia entre el andlisis y la version realizada.
4.3. Producir mediante retroversion oraciones simples utilizando las estructuraspropias de la lengua latina.
CE5. Descubrir, conocer y valorar el patrimonio cultural, 5.3. Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion, individual o CcD1
arqueoldgico vy artistico romano, aprecidndolo vy colaborativa, del legado material e inmaterial de la civilizacién romana y su pervivencia en el presente a través de CcD3
reconociéndolo como producto de la creacién humana y como soportes analdgicos y digitales, seleccionando informacion, contrastdndola y organizandola a partir de criterios de
testimonio de la historia, para identificar las fuentes de validez, calidad y fiabilidad.
inspiracion y distinguir los procesos de construccion,
preservacion, conservacion y restauracion, asi como para
garantizar su sostenibilidad.
SABERES BASICOS
B. Latin y plurilingtismo.
-Reconocimiento, organizacién e incorporacion a la produccion escrita, oral o multimodal de Iéxico de raiz comun entre las distintas lenguas de su repertorio lingtistico individual.
Procedimientos de composicion y derivacion latinos en la elaboracion de familias de palabras i Técnicas de reconocimiento, organizacion e incorporacion a la produccion
escrita, oral o multimodal de Iéxico de raiz comun entre las distintas lenguas del repertorio lingiistico individual.
-Importancia del latin para la correcta expresion escrita, oral y multimodal en las distintas lenguas de su repertorio lingtistico individual.
-Herramientas analdgicas y digitales para el aprendizaje y reflexion de la lengua latina como vinculo e impulso para el aprendizaje de otras lenguas.
D. Legado y patrimonio
-Herramientas analdgicas y digitales para la comprension, produccion y coproduccion oral, escrita y multimodal.
-Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y contenidos utilizados.
-Estrategias y herramientas, analdgicas y digitales, individuales y cooperativas, para la autoevaluacion, la coevaluacion y la autorreparacion.
AREA: LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
12 ESOy 22 ESO 32ESO Y42 ESO cD
CE2. Comprender e interpretar textos orales y 2.1. Comprender el sentido global, la estructura, la 2.1. Comprender el sentido global, la estructura, la informacién CcD2
multimodales, recogiendo el sentido generaly la informacién mas relevante en funcién de las necesidades mas relevante en funcién de las necesidades comunicativas y la CcD3

informacién mas relevante, identificando el
punto de vista y la intenciéon del emisor y
valorando su fiabilidad, su formay su contenido,
para construir conocimiento, para formarse

comunicativas y la intencién del emisor en textos orales y
multimodales (entendiendo por multimodal en diferentes
soportes o con dos 0 mas sistemas semidticos) sencillos de

intencion del emisor en textos orales y multimodales
(entendiendo por multimodal en diferentes soportes o con dos o
mas sistemas semidticos) de cierta complejidad de diferentes
ambitos, analizando la interaccion entre los diferentes codigos.
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opinién y para ensanchar las posibilidades de diferentes ambitos, analizando la interaccion entre los 2.2. Valorar la forma y el contenido de textos orales y
disfrute y ocio. diferentes codigos. multimodales de cierta complejidad, evaluando su calidad y su
2.2. Valorar la forma y el contenido de textos orales y fiabilidad y, asi como la idoneidad del canal utilizado, asi como y
multimodales sencillos, evaluando su calidad, su fiabilidad y la eficacia de los procedimientos comunicativos empleados
la idoneidad del canal utilizado, asi como la eficacia de los
procedimientos comunicativos empleados.
CD3. Producir textos orales y multimodales con 3.1. Realizar narraciones y exposiciones orales sencillas con 3.1. Realizar exposiciones y argumentaciones orales de cierta CD2
fluidez, coherencia, cohesidn 'y registro diferente grado de planificacion sobre temas de interés extension y complejidad con diferente grado de planificacion CD3
adecuado, atendiendo a las convenciones personal, social y educativo, ajustdndose las convenciones sobre temas de interés personal, social, educativo y profesional
propias de los diferentes géneros discursivos, y propias de los diversos géneros discursivos, con fluidez, ajustandose a las convenciones propias de los diversos géneros
participar en interacciones orales con actitud coherencia, cohesion vy el registro adecuado, en diferentes discursivos, con fluidez, coherencia, cohesiéon y el registro
cooperativa y respetuosa, tanto para construir soportes y utilizando de manera eficaz recursos verbalesy no adecuado en diferentes soportes, utilizando de manera eficaz
conocimiento y establecer vinculos personales verbales recursos verbales y no verbales.
CE4. Comprender, interpretar y valorar textos 4.1. Comprender e interpretar el sentido global, la 4.1. Comprender e interpretar el sentido global, la estructura, la CcD1
escritos, con sentido critico y diferentes estructura, la informacién mas relevante y la intencién del informaciéon mas relevante y la intencién del emisor de textos
propositos de lectura, reconociendo el sentido emisor en textos escritos y multimodales sencillos de escritos y multimodales de cierta complejidad cuya lectura
global y las ideas principales y secundarias, diferentes ambitos cuya lectura responda a diferentes responda a diferentes propodsitos, realizando las inferencias
identificando  la  intencion del  emisor, propositos realizando las inferencias necesarias. necesarias.
reflexionando sobre el contenido y la forma y 4.2, Valorar la forma y el contenido de textos sencillos 4.2. Valorar criticamente el contenido y la forma de textos de
evaluando su calidad y fiabilidad, para dar evaluando su calidad vy fiabilidad, asi como la idoneidad del cierta complejidad evaluando su calidad vy fiabilidad, asi como la
respuesta a necesidades e intereses canal utilizado, y la eficacia de los procedimientos eficacia de los procedimientos linguisticos empleados
comunicativos diversos y para construir comunicativos empleados
conocimiento.
CE5. Producir textos escritos y multimodales 5.1. Planificar la redaccion de textos escritos y producciones 5.1. Planificar la redaccién de textos escritos y producciones CD2
coherentes, cohesionados, adecuados vy multimodales sencillos, atendiendo a la situacion multimodales de cierta extension atendiendo a la situacion CcD3
correctos, atendiendo a las convenciones comunicativa, destinatario, propésito y canal; redactar comunicativa, al destinatario, al propdsito y canal; redactar
propias del género discursivo elegido, para borradores y revisarlos con ayuda del didlogo entre iguales e borradores y revisarlos con ayuda del didlogo entre iguales e
construir conocimiento y para dar respuesta de instrumentos de consulta, bajo la supervision del docente, y instrumentos de consulta; y presentar un texto final coherente,
manera informada, eficaz y creativa a demandas presentar un texto final coherente, cohesionado y adecuado. cohesionado y adecuado.
comunicativas concretas
CE6. Seleccionar y contrastar informacion 6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informaciéon de 6.1. Localizar, seleccionar y contrastar de manera CD1
procedente de diferentes fuentes de manera manera guiada procedente de diferentes fuentes, calibrando progresivamente  auténoma informacién procedente de CcD2
progresivamente auténoma, evaluando su su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de diferentes fuentes, calibrando su fiabilidad y pertinencia en CD3
fiabilidad y pertinencia en funcién de los lectura; organizarla e integrarla en esquemas propios, y funcién de los objetivos de lectura; organizarla e integrarla en CD4
objetivos de lectura y evitando los riesgos de reelaborarlay comunicarla de manera creativa adoptando un esquemas propios, y reelaborarla y comunicarla de manera
manipulacion y desinformacion, e integrarla y punto de vista critico y respetando los principios de creativa adoptando un punto de vista critico respetando los
transformarla en conocimiento, para propiedad intelectual. principios de propiedad intelectual.
comunicarla desde un punto de vista critico y 6.2. Elaborar trabajos de investigacion de manera guiada en 6.2. Elaborar trabajos de investigacion de manera
personal a la par que respetuoso con la diferentes soportes sobre diversos temas de interés progresivamente auténoma en diferentes soportes sobre
propiedad intelectual. académico, personal o social a partir de la informacion diversos temas de interés académico, personal o social a partir de
seleccionada. la informacion seleccionada.
6.3. Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y 6.3. Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable
saludable de las tecnologias digitales en relacion a la de las tecnologias digitales en relaciéon a la busqueda y la
busqueda y la comunicacion de la informacion. comunicacion de la informacion.
CE7. Seleccionar 'y leer de manera 7.2. Compoartir la experiencia de lectura en soportes diversos 7.2. Compartir la experiencia de lectura en soportes diversos CD3
progresivamente auténoma obras diversas relacionando el sentido de la obra con la propia experiencia relacionando el sentido de la obra con la propia experiencia
como fuente de placer y conocimiento, biografica y lectora. biografica, lectoray cultural.
configurando un itinerario lector que
evolucione en cuanto a diversidad, complejidad
y calidad de las obras, y compartir experiencias
de lectura, para construir la propia identidad
lectora y para disfrutar de la dimensién social de
la lectura.
CE10. Poner las propias practicas comunicativas 10.1. Identificar y desterrar los usos discriminatorios de la 10.1. Identificar y desterrar los usos discriminatorios de la lengua, CD3
al servicio de la convivencia democratica, la lengua, los abusos de poder a través de la palabray los usos los abusos de poder a través de la palabra y los usos
resolucion dialogada de los conflictos y la manipuladores del lenguaje a partir de la reflexion y el manipuladores del lenguaje a partir de la reflexion y el andlisis de
igualdad de derechos de todas las personas, andlisis de los elementos linglisticos, textuales y discursivos los elementos linglisticos, textuales y discursivos utilizados, asf
utilizando un lenguaje no discriminatorio y utilizados, asi como de los elementos no verbales que rigen como de los elementos no verbales de la comunicacion
desterrando los abusos de poder a través de la la comunicacion entre las personas.
palabra, para favorecer un uso no solo eficaz
sino también ético y democrético del lenguaje

SABERES BASICOS
12 ESOy 22 ESO

SABERES BASICOS
32 £SO y 42 ESO

B. Comunicacion.

Estrategias de produccion, comprension y andlisis critico de textos orales, escritos y
multimodales de diferentes ambitos, con atencién conjunta a los siguientes aspectos:

1. Contexto

B. Comunicacion.

1. Contexto:

Estrategias de produccién, comprension y andlisis critico de textos orales, escritos y
multimodales de diferentes ambitos, con atencién conjunta a los siguientes aspectos:

{-Componentes del hecho comunicativo: grado de formalidad de la situacién y caracter publico
o privado; distancia social entre los interlocutores; propdsitos comunicativos e interpretacion
de intenciones; canal de comunicacién y elementos no verbales en la comunicacion.

2. Géneros discursivos

- Géneros discursivos propios del ambito educativo: La exposicion oral y los trabajos
monograficos.

-Géneros discursivos propios del dmbito social. Redes sociales y medios de comunicacion.
Etiqueta digital. Riesgos de desinformacién, manipulacién y vulneracion de la privacidad en la
red. Andlisis de la imagen y elementos paratextuales de los textos icdnico-verbales y
multimodales. El correo electronico y la reclamacion.

-Produccién escrita: planificacion, produccién, ensayo, revision y edicion en diferentes
soportes. Usos de la escritura para la organizaciéon del pensamiento: toma de apuntes,
esquemas, mapas conceptuales, definiciones, resimenes, etc.

- Alfabetizacion mediatica e informacional: busqueda y seleccion de la informacion con criterios
de fiabilidad, calidad y pertinencia; andlisis, valoracion,

-Componentes del hecho comunicativo: grado de formalidad de la situacién y caracter publico
o privado; distancia social entre los interlocutores; propdsitos comunicativos e interpretacion
de intenciones; canal de comunicacidn y elementos no verbales de la comunicacién. Funciones
del lenguaje

2. Los géneros discursivos.

-Géneros discursivos propios del ambito educativo. La exposiciéon oral, los trabajos
monograficos y el debate.

-Géneros discursivos propios del dmbito social. Redes sociales y medios de comunicacion.
Etiqueta digital y riesgos de desinformacion, manipulacion y vulneracién de la privacidad en la
red. Andlisis de la imagen y de los elementos paratextuales de los textos iconico-verbales y
multimodales

3. Procesos.

-Produccién escrita: planificacion, textualizacion, revision y edicion en diferentes soportes.
Usos de la escritura para la organizacion del pensamiento: toma de apuntes, esquemas, mapas
conceptuales, definiciones, resimenes, etc.
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reorganizacion y sintesis de la informacién en esquemas propios y transformacion en
conocimiento; comunicacion y difusion creativa y respetuosa con la propiedad intelectual.
Utilizacion de plataformas virtuales para la realizacion de proyectos escolares

4. Reconocimiento y uso discursivo de los elementos linglisticos.

-Recursos lingtisticos para adecuar el registro a la situacion de comunicacion y al canal.
-Correccidn lingiistica y revision ortogréfica y gramatical de los textos. Uso de diccionarios,
manuales de consulta y de correctores ortograficos en soporte analdgico o digital

C. Educacion literaria.

1. Lectura auténoma.

-Estrategias para la recomendacion de las lecturas, en soportes variados o bien oralmente entre
iguales.

2. Lectura guiada

-Expresion pautada, a través de procesos y soportes diversificados, de la interpretacion y
valoracion personal de obras y fragmentos literarios.

-Alfabetizacion medidtica e informacional: Busqueda y seleccion de la informacién con criterios
de fiabilidad, calidad y pertinencia; andlisis, valoracién, reorganizacién y sintesis de la
informacién en esquemas propios y transformacién en conocimiento; comunicacion y difusion
de manera creativa y respetuosa con la propiedad intelectual. Utilizacién de plataformas
virtuales para la realizacion de proyectos escolares.

4. Reconocimiento y uso discursivo de los elementos linglisticos.

-La expresion de la subjetividad en textos de caracter expositivo y argumentativo. Identificacion
y uso de las variaciones de las formas deicticas (férmulas de confianza y cortesia) en relacién
con las situaciones de comunicacion y el canal.

-Recursos linglisticos para adecuar el registro a la situacién de comunicacion

-Correccion linguistica y revision ortografica y gramatical de los textos. Uso de diccionarios,
manuales de consulta y de correctores ortogréficos en soporte analdgico o digital.

C. Educacion literaria.

1. Lectura auténoma.

-Estrategias para la recomendacion de las lecturas en soportes variados o bien oralmente entre
iguales, enmarcando de manera bdsica las obras en los géneros y subgéneros literarios

2. Lectura guiada

-Relacion y comparacion de los textos leidos con otros textos orales, escritos o multimodales,
con otras manifestaciones artisticas y culturales y con las nuevas formas de ficcién en funcion
de temas, tdpicos, estructuras y lenguajes.

AREA: LENGUA EXTRANJERA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
19 ESOy 22 ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
32ESOY42ESO cD

CE1l. Comprender e interpretar el sentido
general y los detalles mds relevantes de textos
expresados de forma clara y en la lengua
estdndar, buscando fuentes fiables y haciendo
uso de estrategias como la inferencia de
significados, para responder a necesidades
comunicativas concretas.

especifica y explicita de textos

soportes.

madurez del alumnado.

1.1. Interpretar y analizar el sentido global y la informacion
orales,
multimodales breves y sencillos sobre temas frecuentes y
cotidianos de su entorno inmediato, de relevancia personal
y préximos a la experiencia del alumnado, propios de los
ambitos de las relaciones interpersonales, del aprendizaje,
de los medios de comunicacion y de la ficcion expresados de
forma clara y en la lengua estandar a través de diversos

1.2. Interpretary valorar el contenido y los rasgos discursivos
de textos sencillos propios de los ambitos de las relaciones
interpersonales, de los medios de comunicacién social, asf 1.3.
como de textos literarios y no literarios adecuados al nivel de

1.1. Extraer y analizar el sentido global y las ideas principales, y CcD1
seleccionar informacion pertinente de textos orales, escritos y
multimodales sobre temas cotidianos, de relevancia personal o
de interés publico préximos a la experiencia del alumnado,
expresados de forma clara y en la lengua estandar a través de
diversos soportes.

1.2. Interpretar y valorar el contenido y los rasgos discursivos de
textos progresivamente mds complejos propios de los dmbitos de
las relaciones interpersonales, de los medios de comunicacion
social y del aprendizaje, asi como de textos literarios adecuados
al nivel de madurez del alumnado.

Seleccionar, organizar y aplicar las estrategias y
conocimientos més adecuados en cada situacion comunicativa
para comprender el sentido general, la informacién esencial y los
detalles mas relevantes de los textos; inferir y extrapolar
significados e Interpretar elementos no verbales; y buscar,
seleccionar y gestionar informacion veraz.

escritos y

CE2. Producir textos originales, de extension
media, sencillos y con una organizacion clara,
usando estrategias tales como la planificacion, la
compensacion o la autorreparacién, para
expresar de forma creativa, adecuada vy
coherente mensajes relevantes y responder a
propositos comunicativos concretos
produccion.
2.2. Producir,

y adecuaciéon a

personas a quienes va dirigido el texto.

2.1. Producir y expresar oralmente textos breves, sencillos, 2.1.
estructurados, comprensibles y adecuados a la situacion
comunicativa sobre asuntos cotidianos y frecuentes, de
relevancia para el alumnado, con el fin de describir, narrar e
informar sobre temas concretos, en diferentes soportes,
utilizando de forma guiada recursos verbales y no verbales,
asi como estrategias de planificacion y control de la

organizar y redactar textos
comprensibles con aceptable claridad, coherencia, cohesion
la situacién comunicativa propuesta,
siguiendo pautas establecidas, a través de herramientas
analdgicas y digitales, sobre asuntos cotidianos y frecuentes
de relevancia para el alumnado y proximos a su experiencia.
2.3. Seleccionar, organizar y aplicar de forma guiada
conocimientos y estrategias para planificar, producir y
revisar textos comprensibles, coherentes y adecuados a las
intenciones comunicativas, a las caracteristicas contextuales
y a la tipologia textual, usando con ayuda los recursos fisicos
o digitales mdas adecuados en funcién de la tarea y las
necesidades de cada momento, teniendo en cuenta la

Expresar oralmente textos sencillos, estructurados, CcD2
comprensibles, coherentes y adecuados a la situacion
comunicativa sobre asuntos cotidianos, de relevancia personal o
de interés publico proximo a la experiencia del alumnado, con el
fin de describir, narrar, argumentar e informar, en diferentes
soportes, utilizando recursos verbales y no verbales, asi como
estrategias de planificacién, control, compensacién y
cooperacion.

2.2. Redactar y difundir textos de extensién media con creciente
claridad, coherencia, cohesién, correccién, creatividad vy
adecuacion a la situacion comunicativa propuesta, a la tipologia
textual y a las herramientas analdgicas y digitales utilizadas sobre
asuntos de uso habitual y cotidianos, de relevancia personal o de
interés publico proximos a la experiencia del alumnado,
respetando la propiedad intelectual y evitando el plagio.

2.3. Seleccionar, organizar y aplicar conocimientos y estrategias
para planificar, producir, revisar y evaluar cooperar en la
elaboracion de textos coherentes, cohesionados y adecuados a
las intenciones comunicativas, las caracteristicas contextuales,
los aspectos socioculturales y la tipologia textual, usando los
recursos fisicos o digitales mas adecuados en funcién de la tarea
y de las necesidades del interlocutor o interlocutora potencial a
quien se dirige el texto

breves y

CES5. Ampliar y usar los repertorios lingtisticos
personales entre distintas lenguas,
reflexionando de forma critica sobre su
funcionamiento y tomando conciencia de las
estrategias y conocimientos propios, para
mejorar  la  respuesta a  necesidades
comunicativas concretas.

soportes analdgicos y digitales

5.2. Utilizar y diferenciar los conocimientos y estrategias de
mejora de la capacidad de comunicar y de aprender la lengua
extranjera con apoyo de otros y otras participantes y de

5.2. Utilizar de forma creativa estrategias y conocimientos de CcD2
mejora de la capacidad de comunicar y de aprender la lengua
extranjera con apoyo de otros y otras participantes y de soportes
analdgicos y digitales.

SABERES BASICOS
12 ESO y 22 ESO

SABERES BASICOS
32 ESOy 42 ESO

A. Comunicacion.

-Estrategias bdsicas para la planificacion, ejecucion, control, evaluacién y reparacion de la
comprension, la produccion y la coproduccion de textos orales, escritos y multimodales.
-Modelos contextuales y géneros discursivos basicos en la comprension, produccion y
coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos, literarios y no

A. Comunicacion.

-Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucién, control evaluacién
y reparacion de la comprension, la produccion y la coproduccion de textos
orales, escritos y multimodales.
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literarios: caracteristicas y reconocimiento del contexto (participantes y situacion),
expectativas generadas por el contexto; organizacion y estructuracion segin el género vy la
funcion textual.

-Léxico de uso comun y de interés para el alumnado relativo a identificacion personal,
relaciones interpersonales, lugares y entornos, ocio y tiempo libre, vida cotidiana, salud y
actividad fisica, vivienda y hogar, clima y entorno natural, tecnologias de la informacion y la
comunicacion

-Recursos para el aprendizaje y estrategias bésicas de busqueda de informacién: diccionarios,
libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e informaticos, etc.

-Identificacion de la autorfa de las fuentes consultadas y los contenidos utilizados. Respeto de
la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y contenidos
utilizados.

-Herramientas analdgicas y digitales basicas para la comprensidn, produccion y coproduccion
oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion, cooperacion y colaboracion
educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas digitales colaborativas, etc.) para
el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de proyectos con hablantes o estudiantes de la
lengua extranjera.

-Estrategias y herramientas basicas de autoevaluacion y coevaluacion, analdgicas y digitales,
individuales y cooperativas

C. Interculturalidad.

-La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal e internacional, como fuente
de informacion y como herramienta para el enriquecimiento personal.

-Interés e iniciativa en la realizacion de intercambios comunicativos a través de diferentes
medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

-Aspectos socioculturalesy sociolingtiisticos basicos relativos a la vida cotidiana, las condiciones
de vida y las relaciones interpersonales; convenciones sociales basicas; lenguaje no verbal,
cortesia lingiifstica y etiqueta digital; cultura, normas y actitudes costumbres y valores propios
de paises donde se habla la lengua extranjera

-Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension, produccién y
coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos, literarios y no
literarios: caracteristicas y reconocimiento del contexto (participantes y situacion),
expectativas generadas por el contexto; organizacion y estructuracion segin el géneroy la
funcion textual

-Léxico de uso comin y de interés para el alumnado relativo a identificacion personal,
relaciones interpersonales, lugares y entornos, ocio y tiempo libre, salud y actividad fisica, vida
cotidiana, vivienda y hogar, clima y entorno natural, tecnologias de la informacion y la
comunicacion, sistema escolar y formacion.

-Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comuin de busqueda y seleccion de
informacién: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e informaticos, etc.
-Identificacion de la autorfa de las fuentes consultadas y los contenidos utilizados. Respeto de
la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y contenidos
utilizados.

-Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la comprension, produccion y
coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion, cooperacion y
colaboracion  educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas digitales
colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de proyectos con
hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

B. Plurilingtiismo.

-Estrategias y herramientas de uso comuin para la autoevaluacion, la coevaluacién vy la
autorreparacion, analdgicas y digitales, individuales y cooperativas.

C. Interculturalidad.

-La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal e internacional, como fuente
de informacién y como herramienta de participacion social y de enriquecimiento personal.
-Interés e iniciativa en la realizacion de intercambios comunicativos a través de diferentes
medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

-Aspectos socioculturales y sociolingtisticos de uso comun relativos a la vida cotidiana, las
condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones sociales de uso comun;
lenguaje no verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, normas, actitudes,
costumbres y valores propios de paises donde se habla la lengua extranjera.

AREA: MATEMATICAS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION CRIETERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DESC.

12 ESO, 22 ESO Y 32 ESO 42 ESO MATEMATICAS A 42 ESO MATEMATICAS B cD

CEl. Interpretar, modelizar y 1.2. Aplicar herramientas y estrategias 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias 1.2. Analizar y seleccionar diferentes CD2

resolver problemas de la vida apropiadas que contribuyan a la resolucion elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en herramientas y estrategias elaboradas en la

cotidiana y propios de las de problemas. la resolucidn de problemas. resolucién de un mismo problema, valorando

matematicas, aplicando 1.3. Obtener soluciones matematicas de 1.3. Obtener todas las posibles soluciones su eficiencia.

diferentes estrategias y formas un problema, activando los conocimientos matematicas de un problema activando los 1.3. Obtener todas las posibles soluciones

de razonamiento, para explorar y utilizando las herramientas tecnoldgicas conocimientos y utilizando las herramientas matematicas de un problema movilizando los

distintas maneras de proceder y necesarias. tecnoldgicas necesarias. conocimientos vy utilizando las herramientas

obtener posibles soluciones tecnoldgicas necesarias

CE2. Analizar las soluciones de un 2.2. Comprobar la validez de las soluciones 2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un 2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un CD2

problema usando diferentes de un problema y su coherencia en el problema valorando tanto la correccion problema desde diferentes perspectivas

técnicas y herramientas, contexto planteado, evaluando el alcance matematica como sus implicaciones desde (matematica, de género, de sostenibilidad,

evaluando las respuestas y repercusion de estas desde diferentes diferentes  perspectivas (de género, de de consumo responsable...)

obtenidas, para verificar su perspectivas (de género, de sostenibilidad, sostenibilidad, de consumo responsabile, ...)

validez e idoneidad desde un de consumo responsable, ...)

punto de vista matematico y su

repercusion global.

CE3. Formular y comprobar 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas 3.3.  Emplear herramientas tecnoldgicas 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas CcD1

conjeturas sencillas o plantear adecuadas en la investigacion vy adecuadas en la investigacion y comprobacion adecuadas en la investigacion vy CD2

problemas de forma auténoma, comprobacién de conjeturas o problemas de conjeturas o problemas. comprobacion de conjeturas o problemas. CD5

reconociendo el  valor del

razonamiento y la

argumentacion, para generar

nuevo conocimiento.

CE4. Utilizar los principios del 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una CcD2

pensamiento computacional descomponer un problema en partes mas datos y descomponer un problema en partes representacion computacional de CD3

organizando datos, simples facilitando su interpretacion mas simples facilitando su interpretacion y su situaciones problematizadas. CD5

descomponiendo en  partes, computacional. tratamiento computacional. 4.2. Modelizar situaciones y resolver

reconociendo patrones, 4.2. Modelizar situaciones y resolver 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas problemas de forma eficaz interpretando,

interpretando, modificando y problemas de forma eficaz interpretandoy de forma eficaz interpretando, modificando y modificando, generalizando y creando

creando algoritmos, para modificando algoritmos. creando algoritmos sencillos algoritmos.

modelizar situaciones y resolver

problemas de forma eficaz

CE5.  Reconocer y utilizar 5.2. Realizar conexiones entre diferentes 5.2. Analizar y poner en practica conexiones 5.2. Analizar y poner en préctica conexiones CcD2

conexiones entre los diferentes procesos matematicos aplicando entre  diferentes  procesos  matematicos entre diferentes procesos matematicos CD3

elementos matematicos, conocimientos y experiencias previas. aplicando conocimientos y experiencias previas. aplicando conocimientos y experiencias

interconectando  conceptos y previas.

procedimientos, para desarrollar

una visién de las matematicas

como un todo integrado

CE6. Identificar las matematicas 6.2. Identificar conexiones coherentes 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes 6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes CD3

implicadas en otras materiasy en entre las matemdticas y otras materias entre las matemdticas y otras entre las matematicas y otras materias CD5

situaciones reales susceptibles de resolviendo problemas contextualizados materias realizando un analisis critico. realizando un analisis critico.
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ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos,
para aplicarlos en situaciones

diversas

CE7. Representar, de forma 7.1. Representar conceptos, 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, 7.2 Seleccionar entre diferentes CcD1
individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados incluidas las  digitales, y formas de herramientas, incluidas las digitales, y formas CD2
procedimientos, informacion y matematicos de modos distintos y con representacion (pictorica, grafica, verbal o de representacion (pictdrica, gréfica, verbal o CD5
resultados mateméticos, usando diferentes herramientas, incluidas las simbdlica) valorando su utilidad para compartir simbdlica) valorando su utilidad para
diferentes tecnologias, para digitales, visualizando ideas, estructurando informacion compartir informacion

visualizar ideas y estructurar procesos matematicos y valorando su

procesos matematicos. utilidad para compartir informacion

CE8. Comunicar de forma 8.1. Comunicar informacién utilizando el 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, CcD2
individual y colectiva conceptos, lenguaje matematico apropiado, utilizando razonamientos matematicos, conjeturas y razonamientos matematicos, CD3

procedimientos y argumentos diferentes medios, incluidos los digitales, utilizando diferentes medios, incluidos los utilizando diferentes medios, incluidos los
matematicos, usando lenguaje oralmente y por escrito, al describir, digitales, con coherencia, claridad y terminologia digitales, con coherencia, claridad y
oral, escrito o gréfico, utilizando explicar 'y justificar razonamientos, apropiada. terminologfa apropiada.
la  terminologia = matematica procedimientos y conclusiones.
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.
SABERES BASICOS SABERES BASICOS SABERES BASICOS
12 ESO, 22 ESO Y 32 ESO 49 ESO MATEMATICAS A 42 ESO MATEMATICAS B

B. Sentido de la medida.

2. Medicion

- Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los dngulos usando las herramientas
tecnoldgicas adecuadas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada...).

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y/o manipulativas.
4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Relaciones geométricas: investigacion en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...) empleando las herramientas
tecnoldgicas adecuadas.

D. Sentido algebraico.

- Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Estructuracion de la resolucion de un problema en etapas o pasos.

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias Utiles en la interpretacion y/o modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacidn de cuestiones susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico

1. Organizacion y analisis de datos

- Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.

- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersion en situaciones reales.

Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

B. Sentido de la medida.

2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento
de funciones en contextos de

la vida cotidiana con el apoyo de herramientas

tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta,
relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos vy tres
dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos de la vida
cotidiana: investigacion con programas de
geometria dindmica.

2. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida
cotidiana: investigacion con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria
dindmica, realidad aumentada, etc.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica

- Modelizacion de elementos geométricos de la
vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas
como programas de geometria dindamica,
realidad aumentada...

- Elaboracién y comprobacién de conjeturas
sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

D. Sentido algebraico

4. lgualdad y desigualdad.

-Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones: resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la automatizaciony el
pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacion y
creacion de algoritmos.

- Formulacion y analisis de problemas de la vida
cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos

- Gréficos estadisticos de una y dos variables:
representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...),
andlisis, interpretacion y obtén

-Interpretacion de la relacién entre dos
variables,  valorando  graficamente  con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas.

3. Inferencia.

- Estrategias y herramientas de presentacion e
interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas.

A. Sentido numérico.

2. Sentido de las operaciones.

-Propiedades y relaciones reciprocas de las
operaciones: cdlculos con nimeros reales, incluyendo
herramientas digitales y calculadora

B.Sentido de la medida.

2. Cambio.

- Estudio gréfico del crecimiento y decrecimiento de
funciones en contextos de la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion
absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y
de la vida cotidiana:

investigacion con programas de geometria dinamica.
2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones:
representacion y andlisis de sus propiedades utilizando
la geometria analitica y programas de geometria
dindmica.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana:
investigacion con herramientas tecnoldgicas como

programas de geometria  dindmica, realidad
aumentada...
3.Visualizacién,  razonamiento y  modelizacion
geomeétrica.

- Modelizacién de elementos geométricos con
herramientas tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada...

- Elaboracion y comprobaciéon de conjeturas sobre
propiedades geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matemético.

- Modelizacién y resolucién de problemas de la vida
cotidiana mediante representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos

tipos de funciones y de las herramientas tecnoldgicas
adecuadas

3.lgualdad y desigualdad.

-Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
mediante el uso de la tecnologia.

6. Pensamiento computacional.
-Resolucion de problemas mediante la descomposicion
en partes, la automatizaciéon y el pensamiento
algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacion vy
creacion de algoritmos.

- Formulacién y andlisis de problemas de la vida
cotidiana mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos.

- Gréficos estadisticos de una y dos variables:
representacion mediante

diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones...), andlisis, interpretacién y obtencion de
conclusiones razonadas.

resolucion
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- Interpretacion de la relacion entre dos variables,
valorando gréficamente con herramientas tecnoldgicas
la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste
lineal con herramientas tecnolégicas.

3. Inferencia.

-Estrategias y herramientas de presentacién e
interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas  mediante  herramientas  digitales

adecuadas.
AREA: MUSICA
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
12 ESO, 22 ESOy 32 ESO 42 ESO cD

CELl. Analizar obras de diferentes épocas y 1.1. Identificar los principales rasgos estilisticos de obras 1.1. Analizar obras musicales y dancisticas de diferentes épocas y CcD1
culturas, identificando sus principales rasgos musicales y dancisticas de diferentes épocas y culturas, culturas, identificando sus rasgos estilisticos, explicando su CcD2
estilisticos y estableciendo relaciones con su evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la relacion con el contexto y evidenciando una actitud de apertura,
contexto, para valorar el patrimonio musical y escucha o el visionado de las mismas. interés y respeto en la escucha o el visionado de las mismas.

dancistico como fuente de disfrute vy
enriquecimiento personal.

CE2. Explorar las posibilidades expresivas de 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la CD2
diferentes técnicas musicales y dancisticas, a exploracion de técnicas musicales y dancisticas basicas, por exploracion de técnicas musicales y dancisticas de mayor

través de actividades de improvisacion, para medio de improvisaciones pautadas, individuales o grupales, complejidad, por medio de improvisaciones libres y pautadas,
incorporarlas al repertorio personal de recursos en las que se empleen la voz, el cuerpo, instrumentos individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo,
y desarrollar el criterio de seleccion de las musicales o herramientas tecnoldgicas. instrumentos musicales o herramientas tecnoldgicas.

técnicas mas adecuadas a la intencion expresiva.

CE3. Interpretar piezas musicales y dancisticas, 3.1. Leer partituras sencillas, identificando de forma guiada 3.1. Leer partituras sencillas, identificando los elementos basicos CD2
gestionando adecuadamente las emociones y los elementos bésicos del lenguaje musical, con o sin apoyo del lenguaje musical y analizando de forma guiada las estructuras
empleando diversas estrategias y técnicas de la audicion. de las piezas, con o sin apoyo de la audicion.

vocales, corporales o instrumentales, para
ampliar las posibilidades de expresion personal.

CE4. Crear propuestas artistico-musicales, 4.1. Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas 4.1. Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artistico- CD2
empleando la voz, el cuerpo, instrumentos artistico-musicales, tanto individuales como colaborativas, musicales, tanto individuales como colaborativas, seleccionando,
musicales y herramientas tecnoldgicas, para empleando medios musicales y dancisticos, asi como de entre los disponibles, los medios musicales y dancisticos mas
potenciar la  creatividad e identificar herramientas analdgicas y digitales. oportunos, asi como las herramientas analdgicas o digitales mas
oportunidades de desarrollo personal, social, adecuadas.
académico y profesional.
SABERES BASICOS SABERES BASICOS
12 ESO, 22 ESO y 32 ESO 42 ESO
A. Escucha y percepcion. A. Escucha y percepcion
-Herramientas digitales para la recepcion musical -Herramientas digitales para la recepcion musical
-Estrategias de busqueda, seleccion y reelaboracion de informacion fiable, pertinente y de -Estrategias de busqueda, seleccion y reelaboracion de informacion fiable, pertinente y de
calidad calidad
B. Interpretacion, improvisacion y creacion escénica B. Interpretacion, improvisacion y creacion escénica
-Proyectos musicales y audiovisuales: empleo de la voz, el cuerpo, los instrumentos musicales, -Planificacién y ejecucion de proyectos musicales y audiovisuales: empleo de la voz, el cuerpo,
los medios y las aplicaciones tecnoldgicas. los instrumentos musicales, los medios y las aplicaciones tecnoldgicas.
-La propiedad intelectual y cultural: planteamientos éticos y responsables. -Valores y hdbitos de consumo responsable en las plataformas digitales y las redes sociales
-Herramientas digitales para la creacion musical. Secuenciadores y editores de partituras musicales.
C. Contextos y culturas -Recursos para la creacidn de productos musicales y audiovisuales. Herramientas digitales para
-El sonido y la musica en los medios audiovisuales y las tecnologias digitales. la creacion musical. Secuenciadores, editores de partituras y aplicaciones informaticas
C. Contextos y culturas.
-El sonido y la musica en los medios audiovisuales y las tecnologias digitales. La musica al
servicio de otras artes y lenguajes.

AREA: SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA

COMPETENCIAS ESPECIFICAs CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
12 ESOy 22 ESO 32 ESO 42 ESO cD
CE1. Comprender e interpretar el 1.1. Interpretar el sentido global y la 1.1. Extraer y analizar el sentido global y 1.1. Extraer y analizar el sentido global y las CcD1
sentido general y los detalles mas informacién especifica y explicita de textos las ideas principales, y seleccionar ideas principales, y seleccionar informacion
relevantes de textos expresados de orales, escritos y multimodales breves y informacién pertinente de textos orales, pertinente de textos orales, escritos y
forma claray en la lengua estandar, sencillos sobre temas frecuentes vy escritos y multimodales sobre temas multimodales sobre temas cotidianos, de
buscando fuentes fiables y haciendo cotidianos, de relevancia personal vy cotidianos, de relevancia personal relevancia personal o de interés publico

uso de estrategias como la préximos a su experiencia, propios de los préximos a su experiencia, expresados de proximos a su experiencia, expresados de
inferencia de significados, para dmbitos de las relaciones interpersonales, forma clara y en la lengua estandar a forma clara y en la lengua estandar a través

responder a necesidades del aprendizaje, de los medios de través de diversos soportes. de diversos soportes.

Comunicativas concretas. comunicacion y de la ficcion, expresados de 1.2. Interpretar el contenido y los rasgos 1.2. Interpretar y valorar el contenido y los
forma claray en la lengua estdndar a través discursivos de textos progresivamente rasgos discursivos de textos
de diversos soportes mas complejos propios de los dmbitos de progresivamente mas complejos propios de
1.2. Seleccionar, organizar y aplicar de las relaciones interpersonales, de los los ambitos de las relaciones
forma  guiada las  estrategias vy medios de comunicaciéon social y del interpersonales, de los medios de
conocimientos  mds  adecuados  en aprendizaje, adecuados al nivel de comunicacion social y del aprendizaje, asi
situaciones comunicativas cotidianas para madurez del alumnado. como de textos literarios adecuados al nivel
comprender el sentido general, la de madurez del alumnado.
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informacién esencial y los detalles mas 1.3. Seleccionar, organizar y aplicar las 1.3. Seleccionar, organizar y aplicar las
relevantes de los textos; interpretar estrategias y  conocimientos  mas estrategias y conocimientos mas adecuados
elementos no verbales; y buscar vy adecuados en cada situacion en cada situacion comunicativa para
seleccionar informacion comunicativa para comprender el sentido comprender el sentido general,
general, la informacién esencial y los la informacion esencial y los detalles mas
detalles mas relevantes de los textos; e relevantes de los textos; inferir significados
interpretar elementos no verbales; y e interpretar elementos no verbales; y
buscar,  seleccionar y  gestionar buscar, seleccionar y gestionar informacion
informacion veraz. veraz
CE2. Producir textos originales, de 2.1. Expresar oralmente textos breves, 2.1. Expresar oralmente textos sencillos, 2.1. Expresar oralmente textos sencillos, CcD2
extension media, sencillos y con una sencillos, estructurados, comprensibles y estructurados, comprensibles, estructurados, comprensibles, coherentes y
organizacion clara, usando adecuados a la situacion comunicativa coherentes y adecuados a la situacion adecuados a la situaciéon comunicativa sobre
estrategias tales como la sobre asuntos cotidianos y frecuentes, de comunicativa sobre asuntos cotidianos, asuntos cotidianos, de relevancia personal o
planificacién, la compensacion o la relevancia para el alumnado, con el fin de de relevancia personal proximos a su de interés publico préximo a su experiencia,
autorreparacion, para expresar de describir, narrar e informar sobre temas experiencia, con el fin de describir, narrar con el fin de describir, narrar, argumentar e
forma  creativa, adecuada vy concretos, en diferentes  soportes, e informar, en diferentes soportes, informar, en diferentes soportes, utilizando
coherente mensajes relevantes y utilizando de forma guiada recursos utilizando recursos verbales y no recursos verbales y no verbales, asi como
responder a propositos verbalesy no verbales, asi como estrategias verbales, asi como estrategias de estrategias de  planificacién,  control,
comunicativos concretos. de planificacion y control de la produccion planificacién, control y cooperacion. compensacién y cooperacion.
2.2. Organizar y redactar textos breves y 2.2. Redactary difundir textos breves o de 2.2. Redactar y difundir textos de extension
comprensibles, con aceptable claridad, extension media con aceptable media con claridad, coherencia, cohesion,
coherencia, cohesién y adecuacion a la claridad, coherencia, cohesion, correccion y adecuacion a la situacion
situacion comunicativa propuesta, correccién y adecuacion a la situacion comunicativa propuesta, a la tipologia
siguiendo pautas establecidas, a través de comunicativa propuesta, y a las textual y a las herramientas analdgicas y
herramientas analdgicas y digitales, sobre herramientas analdgicas vy digitales digitales  utilizadas,  sobre  asuntos
asuntos cotidianos y frecuentes, de utilizadas, sobre asuntos cotidianos, de cotidianos, de relevancia personal o de
relevancia para el alumnado y proximos a relevancia personal préximos a su interés publico proximos a su experiencia,
su experiencia. experiencia, respetando la propiedad respetando la propiedad intelectual vy
2.3. Seleccionar, organizar y aplicar de intelectual y evitando el plagio. evitando el plagio.
forma guiada conocimientos y estrategias 2.3. Seleccionar, organizar y aplicar 2.3, Seleccionar, organizar y aplicar
para planificar, producir y revisar textos conocimientos y  estrategias  para conocimientos y estrategias para planificar,
comprensibles, coherentes y adecuados a planificar, producir, revisar y cooperar en producir, revisar y cooperar en la
las intenciones  comunicativas, las la elaboracién de textos coherentes, con elaboracion  de  textos  coherentes,
caracteristicas contextuales y la tipologia cierta cohesién y adecuados a las cohesionados y adecuados a las intenciones
textual, usando con ayuda los recursos intenciones comunicativas, las comunicativas, las caracteristicas
fisicos o digitales mds adecuados en caracteristicas contextuales, los aspectos contextuales, los aspectos socioculturales y
funcién de la tarea y las necesidades de socioculturales y la tipologia textual, la tipologia textual, usando de forma
cada momento, teniendo en cuenta la usando de forma progresivamente autdénoma los recursos fisicos o digitales mas
persona a quien va dirigido el texto. auténoma los recursos fisicos o digitales adecuados en funcién de la tarea y de las
mas adecuados en funcién de la tarea y necesidades de la audiencia o del lector
de las necesidades de la audiencia o del potencial a quien se dirige el texto
lector potencial a necesidades de la
audiencia o del lector potencial a quien se
dirige el texto
CE5. Ampliar y usar los repertorios 5.2. Utilizar y diferenciar los conocimientos 5.2. Utilizar estrategias y conocimientos 5.2. Utilizar estrategias y conocimientos de CcD2
lingtisticos personales entre y estrategias de mejora de su capacidad de de mejora de su capacidad de comunicar mejora de su capacidad de comunicar y de
distintas lenguas, reflexionando de comunicar y de aprender la lengua y de aprender la lengua extranjera, con aprender la lengua extranjera, con apoyo de
forma critica sobre su extranjera, con apoyo de otros apoyo de otros participantes y de otros participantes y de soportes analdgicos
funcionamiento y tomando participantes y de soportes analdgicos y soportes analdgicos y digitales. y digitales.
conciencia de las estrategias vy digitales.
conocimientos propios, para
mejorar la respuesta a necesidades
comunicativas _concretas.

SABERES BASICOS
19 ESOy 22 ESO

SABERES BASICOS
32 ESO

SABERES BASICOS
42 £SO

A. Comunicacion.

A. Comunicacion.

A. Comunicacion.

- Estrategias de uso comun para la planificacion,
ejecucion, control y reparacion de la comprension, la
produccion y la coproduccion de textos orales, escritos
y multimodales.

- Modelos contextuales y géneros discursivos de uso
comun en la comprension, produccion y coproduccion
de textos orales, escritos y multimodales, literarios y/o
no literarios: caracteristicas y reconocimiento del
contexto (participantes y situacion), expectativas
generadas por el contexto; organizacién vy
estructuracion segun el género, la funcion textual.

- Léxico de uso comun y de interés para el alumnado,
relativo a identificacion  personal,  relaciones
interpersonales, lugares y entornos, ocio y tiempo
libre, salud y actividad fisica, vida cotidiana, vivienda y
hogar, clima y entorno natural, tecnologias de la
informacién y la comunicacién, sistema escolar y
formacion.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso
comun de busqueda y seleccion de informacion:
diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos
digitales e informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de
autor sobre las fuentes consultadas y contenidos
utilizados.

- Estrategias basicas de uso comun para la planificacion, ejecucion,
control y reparacién de la comprensién, la produccion y la
coproduccidn de textos orales, escritos y multimodales.

- -Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la
comprension, produccion y coproduccién de textos orales, escritos
y multimodales, breves y sencillos, literarios y/o no literarios:
caracteristicas y reconocimiento del contexto (participantes y
situacion), expectativas generadas por el contexto; organizacion y
estructuracién segun el género, la funcidn textual.

- Léxico de uso comun y de interés para el alumnado, relativo a
identificacion personal, relaciones interpersonales, lugares vy
entornos, ocio y tiempo libre, salud y actividad fisica, vida cotidiana,
vivienda y hogar, clima y entorno natural, tecnologias de la
informacién y la comunicacién, sistema escolar y formacion.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de
busqueda y seleccién de informacion: diccionarios, libros de
consulta, bibliotecas, recursos digitales e informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las
fuentes consultadas y contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la
comprension, produccion 'y coproducciéon oral, escrita vy
multimodal; y plataformas virtuales de interaccidn, cooperacion y
colaboraciéon educativa (aulas virtuales, videoconferencias,
herramientas digitales colaborativas...) para el aprendizaje el
aprendizaje, la comunicacién y el desarrollo de proyectos con
hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Estrategias muy basicas para la planificacion, ejecucion,
control y reparacién de la comprension, la produccién y la
coproduccion de textos orales, escritos y multimodales.
-Modelos contextuales y géneros discursivos bésicos en la
comprension, produccion y coproduccion de textos orales,
escritos y multimodales, breves y sencillos de tematicas
que se ajusten a sus intereses: caracteristicas y
reconocimiento del contexto (participantes y situacion),
expectativas generadas por el contexto; organizacion y
estructuracion segun el género y la funcién textual.

- Léxico de uso muy comun y de interés para el alumnado,
relativo  a identificacion personal, relaciones
interpersonales, lugares y entornos cercanos, ocio y
tiempo libre, vida cotidiana, salud y actividad fisica,
vivienda y hogar, climay entorno natural, tecnologfas de la
informacién y la comunicacion.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias bdsicas de
busqueda de informacién: diccionarios, libros de consulta,
bibliotecas, recursos digitales e informaticos, etc.

- Identificacién de la autoria de las fuentes consultadas y
los contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales basicas para la
comprension, produccion y coproduccién oral, escrita y
multimodal; y plataformas virtuales de interaccion vy
colaboracién educativa (aulas virtuales, videoconferencias,
herramientas digitales colaborativas...) para el aprendizaje,
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la comunicacion y el desarrollo de proyectos con hablantes
o estudiantes de la lengua extranjera.

B. Plurilingtiismo y reflexion sobre el aprendizaje.

- Estrategias y herramientas basicas de autoevaluacién y
coevaluacion, analdgicas y digitales, individuales vy
cooperativas

C. Interculturalidad.

- La lengua extranjera como medio de comunicacion
interpersonal e internacional, fuente de informacion, y
como herramienta para el enriquecimiento personal

- Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios
comunicativos a través de diferentes medios con hablantes
o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolingtiisticos basicos
relativos a la vida cotidiana, las condiciones de vida y las
relaciones interpersonales; convenciones sociales bésicas;
lenguaje no verbal, cortesia lingliistica y etiqueta digital;
cultura, costumbres y valores propios de paises donde se
habla la lengua extranjera.

B. Plurilingtiismo y reflexion sobre el aprendizaje.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacion,
la coevaluacion y la autorreparacion, analdgicas y digitales,
individuales y cooperativas.

C. Interculturalidad

- La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal
e internacional, fuente de informacion, y como herramienta para
el enriquecimiento personal.

- Interés e iniciativa en la realizacion de intercambios
comunicativos a través de diferentes medios con hablantes o
estudiantes de la lengua extranjera.

C. Interculturalidad.

- La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal
e internacional, fuente de informacién, y como herramienta de
participacion social y de enriquecimiento personal.

- Interés e iniciativa en la realizacion de intercambios
comunicativos a través de diferentes medios con hablantes o
estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolingisticos de uso comun
relativos a la vida cotidiana, las condiciones de vida y las relaciones
interpersonales; convenciones sociales de uso comun; lenguaje no
verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, normas,
actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se habla

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun
para la comprension, produccion y coproduccion oral,
escrita y multimodal; y plataformas virtuales de
interaccidn, cooperacion y colaboracion educativa
(aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas...) para el aprendizaje,

la comunicacién y el desarrollo de proyectos con
hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

B. Plurilingtiismo y reflexion sobre el aprendizaje.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la
autoevaluacion, la coevaluacion y la autorreparacion,
analdgicas y digitales, individuales y cooperativas

C. Interculturalidad

Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios
comunicativos a través de diferentes medios con
hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolinglisticos de uso
comun relativos a la vida cotidiana, las condiciones de
vida y las relaciones interpersonales; convenciones
sociales de uso comun; lenguaje no verbal, cortesia
lingliistica y etiqueta digital; cultura, normas, actitudes,
costumbres y valores propios de paises donde se habla
la lengua extranjera.

la lengua extranjera.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESC.
CcD

CE1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando
estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos proyectos, para
idear y planificar soluciones de manera eficiente e innovadora.

1.1. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnoldgico e identificar las distintas fases historicas
de la tecnologia.

1.2. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad
a partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos
y posibilidades de mejora.

1.3. Presentar una disposicion positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la propia
capacidad para alcanzar resultados Utiles.

1.4. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion
de la solucion.

1.5. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando las estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacion para la ideacion de soluciones lo mas eficientes e
innovadoras posibles con

responsabilidad y con actitudes de tolerancia, respeto y autocritica.

CcD1
CcD3

CE2. Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y
analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas que den respuesta a necesidades planteadas.

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable e inclusivo.
2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas
de elaboracion manual, mecdnica y digital y utilizando los materiales y recursos mecénicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados.

2.3. Valorar la utilizaciéon de materiales reciclados en la fabricacion de productos tecnoldgicos.

CD2

CE3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias para intercambiar la informacién y
fomentar el trabajo en equipo.

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, y un lenguaje inclusivo y
no sexista.

3.3. Elaborar informes técnicos con la documentacion pertinente, para concebir, disefiar y construir
objetos o sistemas que resuelvan el problema planteado, evaluando su idoneidad

CD3

CE4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados
aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes para disefiar y construir sistemas de control programable y
robético.

4.1. Disefiar, construir, controlar, programar y/o simular sistemas automaticos programables y robots
que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecdnica,
electrénica, neumatica, componentes de los sistemas de control y programacion, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones informéticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas “big data” y la inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

4.3. Usar componentes y circuitos electronicos conocidos para plantear soluciones a distintos problemas
de la vida cotidiana.

CD5

CES. Aprovechar y emplear las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando objetos en
2D y 3D.conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de
una manera mas eficiente.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
5.2. Emplear el ordenador como sistema de disefio asistido, para la representacion objetos en 2Dy 3D.

Cb2
CD5

CE6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad, para hacer un
uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
6.2. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan la arquitectura bioclimatica y el
transporte eléctrico, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a
la comunidad.

CD4
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6.4. Disposicion a una utilizacion solidaria y responsable de los medios tecnoldgicos actuales.

6.5. Valorar las posibilidades de un desarrollo sostenible, con el fin de garantizar el nivel de vida en el
futuro, con las posibilidades medioambientales y la repercusion sobre la actividad tecnoldgica.
Contribucion a los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

6.6. Analizar y valorar la implicacion del desarrollo tecnoldgico en los cambios sociales y laborales.

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad
del mismo

2. Productos y materiales:

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion:

- Herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D en la representacion y/o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
- Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.

- Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.

Aplicaciones préacticas.

4. Difusion:

- Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.

- Comunicacién efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
B. Operadores tecnoldgicos.

- Electrdnica analdgica:

- Sefiales analdgicas.

- Componentes bdsicos, simbologia, andlisis

- Interpretacion de esquemas eléctricos y electronicos

- Disefiar, simular y construir sistemas electronicos sencillos como respuesta a problemas concretos.

- Electrénica digital bésica:

- Sefiales digitales

Puertas logicas.

- Circuitos digitales. Tabla de verdad de un sistema digital.

- Aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comun.

- Disefio, simulacién y montaje de circuitos digitales sencillos.

- Funcion y las aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comun.

- Neumatica e hidrdulica basica:

- Componentes y simbologia.

- Principios fisicos de funcionamiento.

- Disefio de circuitos basicos. Uso de simuladores y /o montaje fisico de dichos circuitos.

- Aplicacién en sistemas industriales.

- Elementos mecdnicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica.

Montaje fisico simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacién y robdtica.

- Partes de un sistema de control: bloques de entrada, salida y proceso.

Sistemas de bucle abierto y cerrado: realimentacion.

- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores. Disefio y programacion de sistemas de control programado sencillos que podemos aplicar en la vida
cotidiana.

- El ordenador y dispositivos méviles como elemento de programacion y control.

Trabajo con simuladores informéticos en la verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados y programados. Iniciacion a la inteligencia artificial y “Big Data”:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital; internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control; aplicaciones practicas.
- Robdtica. Disefio, construccion, programacion y control de robots sencillos de manera fisica y/o simulada.

D. Tecnologia Sostenible.

- Sostenibilidad en la eleccidon de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

- Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

- Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro en energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.

AREA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DESC.
cD
CE1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de CcD1
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. CD4

métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de sistemas, empleando el método tecnoldgico y utilizando herramientas de simulacién en la construccion
creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida. de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y a salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologfa y analizandolos de manera
ética y critica.

CE2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, 2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y CD3
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
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cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucion técnica de problemas para dar solucion a un problema
técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccion de una solucidn a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

CE3.  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos  interdisciplinares  utilizando  operadores,  sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio
previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de disefio, estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

CD5

CE4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles
y valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y
difundir informacidn y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacién técnica y gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

CD3

CE5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robética.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informdticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante
el andlisis, construccién y programacion de robots y sistemas de control.

CD5

CE6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos
y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando
sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer
un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

6.1. Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de manera segura, respetuosa y
responsable, incluida la proteccidn de su identidad y privacidad en linea; reconocer contenido, contacto
y conducta inapropiados y saber como reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital

6.4. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

CD2
CD4
CD5

CE7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologfa, mostrando interés
por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para
el desarrollo sostenible.

7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

7.3. Valorar la contribucién de la Tecnologia a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

CD4

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucién de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico).
- Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y definicion de problemas tecnoldgicos planteados.
- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Distribucion de tareas y responsabilidades. Cooperacion y trabajo en equipo.

- Estructuras para la construccién de modelos. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
- Sistemas mecdnicos basicos. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros basicos de sistemas mecanicos: relacion de transmision y velocidad. Montajes fisicos

y/o uso de simuladores.

- Electricidad y electrdnica bésica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas basicas mediante instrumentos de medida.

Ley de Ohm. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
- Generacion de electricidad (Energias).

- Materiales tecnoldgicos de uso habitual (metales, plasticos y madera), propiedades fisicas y mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.
- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién digital.

Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

- Técnicas de representacion grafica. Normalizacion. Acotacion y escalas.

- Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
- Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robdtica.
- Algoritmica y diagramas de flujo. Programacion por bloques.

- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e introduccion a la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas (loT).
- Partes fundamentales de los sistemas automaticos: sensores y actuadores digitales.

- Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del “hardware” y “software”. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico.
- Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Instalacidn, configuracion y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual. Concepto de software libre y software comercial: tipos de

licencias de uso y distribucion.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
- Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento. Seguridad en a red: amenazas y ataques. Proteccion de la identidad y privacidad en linea.
-Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos

inadecuados, adicciones, etc.)
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E. Tecnologia sostenible

- Tecnologfa y Digitalizacion. Definicion. Evolucion a lo largo de la historia.

Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion de la Tecnologia a la consecucién de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

3. METODOLOGIA

En este apartado se incluiran las decisiones de caracter general sobre metodologia didactica
orientada a desarrollar la competencia digital, la utilizacion de herramientas digitales y los
recursos del centro educativo.

3.1. Criterios para la seleccién y eleccion de herramientas y

aplicaciones.

La clasificacion de herramientas y aplicaciones propuesta a continuacion se recoge en
las Orientaciones sobre el uso de herramientas digitales en el ambito educativo desde
la perspectiva de la proteccion de datos del INTEF, con clasificacion verde y/o ,
o cumplen con la normativa europea con respecto a la proteccién de datos y
privacidad.

La seleccién de herramientas y aplicaciones digitales en el IES Atallfo Argenta se realizara
atendiendo a criterios de adecuacion pedagdgica, proteccion de datos, accesibilidad, facilidad
de uso, compatibilidad con los recursos tecnoldgicos del centro y contribucién al desarrollo de
la competencia digital del alumnado. Se priorizaran las herramientas institucionales
proporcionadas por la Consejeria de Educacidn y aquellas que cumplan la normativa vigente en
materia de privacidad y seguridad.

AMBITO APLICACIONESY | CLASIFICACION
HERRAMIENTAS INTEF

ACTIVIDADES INTERACTIVAS Educaplay Amarillo
ANIMACION Powtoon Amarillo
AUDIO Audacity Verde
AVATARES Cartoonify Verde
CIENCIAS
CcODIGOS QR Digicode Verde
comics
CURACION DE CONTENIDOS Bitly Amarillo
CUESTIONARIOS Y ENCUESTAS Microsoft Forms
DIAGRAMAS Diagrams.net Verde
DIBUJO, DISENO, ILUSTRACION, 2D, 3D
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DISENO DE PLANOS

HomeByMe Amarillo

EDITOR DE VIDEO

Shotcut Verde

1A

Copilot Verde

IDIOMAS

IMAGENES

Canva Verde

IMAGENES INTERACTIVAS Y 360

INFOGRAFIAS

Canva Verde

LENGUAY LITERATURA

LINEAS TEMPORALES

Canva Verde

MATEMATICAS Y LOGICA

Geogebra Verde

MURALES/PANELES/CONVERSACIONES/PRESENTACIONES
COLABORATIVAS

Canva Verde

MUSICA

LENGUAY LITERATURA

NARRATIVA

PRESENTACIONES

Power Point Verde

PROGRAMACION Y ROBOTICA

Scratch Verde

REA (RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS)

REALIDAD AUMENTADA, REALIDAD VIRTURAL, 3D E
IMPRESION 3D

REPOSITORIOS DE IMAGENES, ICONOS, ILUSTRACIONES,
SIMBOLOS, VECTORES, ETC.

REPOSITORIOS DE MUSICA, SONIDOS Y PODCAST

REPOSITORIOS DE VIDEO

VIDEO: ALOJAMIENTO Y CREACION Y/O EDICION

Stream Verde

VIDEOS INTERACTIVOS

3.2. Temporalizacion del Proyecto de Integracion Curricular de

la Competencia Digital

A modo orientativo, se propone la siguiente temporalizacién del PICCD

TEMPORALIZACION DEL PICCD

Septiembre 2026 - Presentacién del PICCD al Claustro y al Consejo Escolar del centro
- Presentacién del PICCD a la CCP
- Comision de Tecnologias Digitales (CTD)

Septiembre — octubre 2026 | - Difusion del proyecto entre los departamentos didacticos.
- Incorporacién de las actuaciones previstas en las programaciones
didacticas de las materias participantes.
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- Coordinacion con las actuaciones contempladas en el Plan Digital de
Centro.

Septiembre 2026 - junio 2027 - Elaboracion del PICCD

- Desarrollo de las actuaciones previstas para la integracion curricular
de la competencia digital.

- Aplicacién de actividades vinculadas a los descriptores de la
competencia digital en las distintas materias.

- Seguimiento del proyecto por parte las personas responsables de la
dinamizacién de tecnologias digitales (DTD).

- Asesoramiento y apoyo al profesorado en la utilizacion de
herramientas digitales y metodologias activas.

Junio 2027 - Evaluacion del grado de implantacion del proyecto.

- Elaboracién de la memoria final y propuestas de mejora para el curso
siguiente.

- Actualizacién, en su caso, del Proyecto de Integracion Curricular de la
Competencia Digital.

4. EVALUACION

Cada centro evaluard el desarrollo del Proyecto de Integracion de la Competencia Digital
Docente (PICDD), el desarrollo de la competencia digital docente y la del alumnado a través a
través de indicadores de logro significativos, que reflejen los objetivos propuestos. Las
valoraciones de la evaluacién del PICCD se incluirdn en la Memoria Anual del PICCD, que se
subird a la carpeta correspondiente de centro en el Sharepoint Cantabria.es Digit@! en junio
de 2026. Asimismo, la Memoria Anual del PICCD, formara parte de la Memoria Anual de
Centro.

A continuacidn, se proponen unas tablas con indicadores de logro para evaluar el desarrollo
del PICCD y el desarrollo de la competencia digital del alumnado:

4.1. Evaluacion del desarrollo del PICCD

EVALUACION DEL DESARROLLO DEL PICCD
Valoracion
Indicadores .
si  no | BN
proceso
Se ha elaborado el Proyecto de Integracidn Curricular de
la Competencia Digital (PICCD) del centro
Se han integrado la totalidad de materias, cursos/ciclos
de etapa en el PICCD
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Se ha cumplido los objetivos y plazos previstos y las
condiciones de aplicacion del PICCD.

El PICCD tiene como referencia el Proyecto Curricular de
Etapa, las programaciones didacticas y los descriptores
del perfil de salida de la competencia digital para la
etapa.

Se han establecido de modo explicito, los criterios de
evaluacién, indicadores de logro e instrumentos de
evaluacién y autoevaluacion

Se ha constituido una Comisidn de Tecnologias Digitales
(CTD)

Se ha favorecido la interdisciplinariedad vy Ila
colaboracién entre distintas materias/departamentos
Se ha favorecido Ila interdisciplinariedad vy Ia
colaboracién entre distintos niveles/cursos/ciclos

Se han favorecido los espacios y tiempos de
coordinacion docente para la elaboracién, seguimiento
y evaluacién del PICCD

Se ha fomentado la formacién del profesorado en
competencia digital (grupos de trabajo, seminarios,
cursos, formacion centro ...)

Se ha fomentado la interaccion de los diferentes planes
de centro con el Plan Cantabria.es Digit@I a través del
PICCD.

El claustro ha aprobado el PICCD, se ha informado al
Consejo Escolar y se ha difundido entre la comunidad
educativa.

Se ha incorporado el PICCD del centro a |la
correspondiente carpeta del Sharepoint Cantabria.es
Digit@!

Propuestas de
mejora
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4.2. Evaluacion de las herramientas y recursos digitales

HERRAMIENTAS Y RECURSOS DIGITALES

4: Muy de acuerdo, 3: De acuerdo, 2: En desacuerdo, 1: Totalmente en desacuerdo
Valoracion

Indicadores
1| 2| 3| 4

Las herramientas y recursos digitales empleados contribuyen al
desarrollo de todos los descriptores del perfil de salida de la
competencia digital para la etapa.

Las herramientas y recursos digitales empleados cumplen con la
normativa europea en cuanto a la proteccion de datos y privacidad.
Se ha informado adecuadamente a las familias y alumnado de las
herramientas y recursos digitales empleados y su funcién.

Se ha solicitado la autorizacién de las familias y del alumnado mayor
de 14 ainos para el uso de las herramientas y recursos digitales
seleccionados.

Las herramientas y recursos digitales empleados han sido adecuados
para las actividades propuestas.

Los espacios didacticos empleados han sido adecuados para las
actividades propuestas.

La planificacion de las actividades para integrar en el curriculo la
competencia digital ha sido coordinada con los equipos docentes,
Comision de Tecnologias Digitales y Comisiéon de Coordinacion
Pedagdgica.

Propuestas de
mejora
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4.3. Evaluacion del desarrollo de la competencia digital del alumnado

Para la evaluacion del desarrollo de la competencia digital, se valorara el desarrollo progresivo de los descriptores del perfil de salida de la competencia
digital para la etapa a través de las competencias especificas y criterios de evaluacion de cada drea/ciclo/curso asociados a la competencia digital. Asimismo,
se concretardn las herramientas y aplicaciones utilizadas, asi como actividades/tareas para las que se emplean en cada area.

4.3.2 Educacion Secundaria

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA HERRAMIENTAS Y ACTIVIDADES CURSO
DIGITAL PARA ESO APLICACIONES 12 ESO 22 ESO 32 ESO 4° ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

NI Pl A| NI Pl A| NI Pl A| NI Pl A

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de Ia
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3 Se comunica, participa, colabora e interactia
compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4 Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.
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CD5 Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI —No iniciado; ' —Iniciado; P — En progreso

A - Alcanzado

AREA: DIGITALIZACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA
DIGITAL PARA ESO
Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

HERRAMIENTAS Y APLICACIONES

ACTIVIDADES

CURSO

42 ESO

NI

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3 Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4 Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

29

.S




od ’XX' MINISTERIO

Financiado por 2 L0 \(BERORTES

la Unién Europea
NextGenerationEU

'z DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL

CANTABRIA
NEXT
GEN

Plan de Recuperacion,
Transformaciéon
W\ v Resiliencia

GOBIERNO
de
CANTABRIA

CONSEJERIA DE EDUCACION,
FORMACION PROFESIONAL
Y UNIVERSIDADES

CD5 Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI —No iniciado; ' - Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado

AREA: ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA
DIGITAL PARA ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

HERRAMIENTAS Y APLICACIONES

ACTIVIDADES CURSO

42 ESO

NI P A

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3 Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5 Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI = No iniciado; ' —Iniciado; P —En progreso A - Alcanzado
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AREA: EDUCACION FiSICA
DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA HERRAMIENTAS Y ACTIVIDADES CURSO
DIGITAL PARA ESO APLICACIONES 12 ESO 22 ESO 32 ESO 42 ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...
NI P Al NI Pl AJ NI P A NI Pl A
CD4 Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.
INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA NI - No iniciado ; ' — Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado
AREA: EDUCACION PLASTICA , VISUAL Y AUDIOVISUAL
DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA HERRAMIENTAS Y APLICACIONES ACTIVIDADES CURSO
DIGITAL PARA ESO 12 ESO 32 ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...
NI P A NI P A

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacidén y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3 Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
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CD5 Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI —No iniciado; ' - Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado

AREA: EDUCACION EN VALORES CiVICOS Y ETICOS

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA
DIGITAL PARA ESO Al
completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

HERRAMIENTAS Y APLICACIONES

ACTIVIDADES CURSO

32ESO

NI P A

CD3 Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI = No iniciado; ' —Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado

AREA: EXPRESION ARTISTICA

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA
DIGITAL PARA ESO
Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

HERRAMIENTAS Y APLICACIONES

ACTIVIDADES CURSO

42 ESO

NI P A

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
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CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacidén y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3 Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5 Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI — No iniciado ;

— Iniciado; P — En progreso

A - Alcanzado

RE SICAY QUIMICA

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA HERRAMIENTAS Y ACTIVIDADES
DIGITAL PARA ESO APLICACIONES
Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CURSO

12 ESO

22 ESO 32ESO

42 ESO

NI

NI Pl Al NI P

NI

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivdndolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.
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CD3 Se comunica, participa, colabora e interactua
compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4 Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5 Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA NI —No iniciado; ' —Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado

E EOGRAFIA E HISTORIA
DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA HERRAMIENTAS Y ACTIVIDADES CURSO

DIGITAL PARA ESO APLICACIONES 12 ESO 22 ESO 32 ESO 42 ESO
Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

NI P{ Af NI Pl Al NI Pl Al NI Pl A

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivdndolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.
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CD4 Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI = No iniciado; ' —Iniciado; P —En progreso A - Alcanzado

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA
DIGITAL PARA ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

HERRAMIENTAS Y APLICACIONES

ACTIVIDADES CURSO

42 ESO

NI P A

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mads
adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3 Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI = No iniciado; ' —Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado
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DESCRIPTOR! HERRAMIENTAS Y ACTIVIDADES CURSO
DIGITAL PARA ESO APLICACIONES 12 ESO 22 ESO 32 ESO 42 ESO
Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

NI Pl A| NI Pl A| NI Pl A| NI Pl A

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de Ila
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3 Se comunica, participa, colabora e interactua
compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4 Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA NI —No iniciado; ' —Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado
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Financiado por 2. W v Resiliencia GEN CONSEJERIA DE EDUCACION,

la Unién Europea FORMACION PROFESIONAL

NextGenerationEU Y UNIVERSIDADES

AREA: LENGUA EXTRANJERA
DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA HERRAMIENTAS Y ACTIVIDADES CURSO
DIGITAL PARA ESO APLICACIONES 12 ESO 22 ESO 32 ESO 42 ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...
NI P Al NI Pl AJ NI P A NI Pl A
CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.
CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de Ila
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.
INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA NI — No iniciado; ' - Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado
DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA HERRAMIENTAS Y ACTIVIDADES CURSO
DIGITAL PARA ESO APLICACIONES 12 ESO 22 ESO 32 ESO 42 ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...
NI P Al NI Pl AJ NI P A NI Pl A

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.
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CD3 Se comunica, participa, colabora e interactla
compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5 Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI = No iniciado; ' —Iniciado; P —En progreso A - Alcanzado

AREA: MUSICA

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA
DIGITAL PARA ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

HERRAMIENTAS Y
APLICACIONES

ACTIVIDADES

CURSO

12 ESO 22 ESO 42 ESO

NI P A NI P A NI P A

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivdndolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de Ila
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI = No iniciado; ' —Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado
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AREA: SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA
DIGITAL PARA ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

HERRAMIENTAS Y ACTIVIDADES
APLICACIONES

CURSO

12 ESO 22 ESO 32ESO

42 ESO

NI Pl A| NI Pl A| NI Pl A

NI Pl A

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de Ila
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI = No iniciado; ' —Iniciado; P —En progreso

A - Alcanzado

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA HERRAMIENTAS Y APLICACIONES
DIGITAL PARA ESO

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

ACTIVIDADES

CURSO

42 ESO

NI

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacidén y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.
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CD3 Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4 Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5 Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI — No iniciado ;

- Iniciado; P - En progreso

A - Alcanzado

AREA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA
DIGITAL PARA ESO
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

HERRAMIENTAS Y APLICACIONES ACTIVIDADES

CURSO

22 ESO

32ESO

NI P

A NI

CD1 Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2 Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacidén y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mads
adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3 Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
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acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4 Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5 Desarrolla aplicaciones informdticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

INDICADORES DE DESARROLLO DEL PERFIL DE SALIDA DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION SECUNDARIA

NI — No iniciado ;

— Iniciado; P — En progreso A - Alcanzado
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ANEXO Ill: PLANTILLA - MODELO PARA LA CONCRECION ANUAL DE LOS PLANES Y PROYECTOS
El mismo modelo se puede utilizar tanto en la PGA, como en el seguimiento trimestral y en la memoria fin de curso

I.LE.S. Ataulfo Argenta - CONCRECION DEL PLAN DIGITAL DEL CENTRO.

CURSO 2026-2027

PLAN ANUAL SGTO. TRIMESTRE 1 SGTO.TRIMESTRE 2

MEMORIA

Crear un protocolo de actuacidn para prever el paso de ensefianza presencial a ensefianza ubicua.

N° | OBJETIVO: REALIZADO
Involucrar al profesorado en el desarrollo de la estrategia digital del centro.
Acciones Periodo Responsable
111 formaciones TIC internas o externas. Todo el curso DTD/CEP Proceso
2 |INumero de incidencias técnicas registradas antes y después de la Todo el curso DTD Proceso
implementacion del protocolo.
3
VALORACION:
Implicar al profesorado en esta transformacién digital.
-Elaborar y difundir un documento que recoja las normas de utilizacion de equipos y dispositivos tecnoldgicos
N° | OBJETIVO: REALIZADO
Fomentar el uso de las nuevas tecnologias desde el equipo directivo, para que el profesorado haga uso de ello en el dmbito de las
ensefianzas académicas.
Acciones Periodo Responsable
2 Numero de sesiones sincronas y asincronas planificadas por nivel educativo Todo el curso Equipo Directivo Proceso
2 |docentes que utilizan activamente el entorno virtual de aprendizaje (EVA). Todo el curso Equipo Directivo Proceso
3
VALORACION:




evaluacion o comunicacion con las familias.

N° | OBJETIVO REALIZADO
Promover un entorno que permita compartir experiencias, contribuyendo asi al aprendizaje efectivo
Acciones Periodo Responsable
3 [ [Existencia de al menos un Todo el curso DTD/Profesorado IProceso
espacio digital colaborativo activo (ej. Google Drive, Teams, Moodle, Padlet, etc.).
2 |De docentes que han publicado al menos una practica o recurso en el espacio[Todo el curso DTD/Profesorado Proceso
comun durante el curso.
3
VALORACION:
Establecer espacios digitales y herramientas TIC para intercambiar experiencias y buenas practicas
N° | OBJETIVO REALIZADO
Promover el uso de tecnologias digitales a la hora de evaluar los progresos en materia de ensefianza y aprendizaje.
Acciones Periodo Responsable
4 M de docentes que acceden regularmente a las plataformas digitales oficiales de [Todo el curso DTD/Profesorado Proceso
Educantabria (Plumier XXI, Teams, Office 365, etc.).
2 |de docentes que utilizan herramientas de Educantabria para la gestion de aula, [Todo el curso DTD/Profesorado Proceso

3

VALORACION:
Utilizar las herramientas digitales proporcionadas por Educantabria




NO

OBJETIVO:

REALIZADO

Establecer un canal de comunicacion entre jefatura y profesorado con la finalidad de tratar las necesidades existentes en
el desarrollo profesional continuo en lo que respecta a las tecnologias digitales y los métodos de ensefianza

Acciones

Periodo

Responsable

1 |Porcentaje de docentes que utilizan activamente el canal (reuniones, foros,
formularios, etc.) al menos una vez al trimestre

Todo el curso

IDTD/Equipo directivo

Conseguido

2 |Mide cuéntas acciones de formacidén o mejoras en el desarrollo profesional se
han generado como resultado directo de las necesidades recogidas a través del
canal.

Todo el curso

IDTD/Equipo directivo

Conseguido

3

VALORACION:
Dotar al equipo docente de ordenadores e internet. Acceso a un canal de teams compartido con el profesorado

NO

OBJETIVO:

REALIZADO

referido a los procesos de ensefianza y aprendizaje

Favorecer y fomentar el desarrollo profesional continuo del profesorado en el ambito de las tecnologias digitales

Acciones

Periodo

Responsable

1 |Evalta cuéntos docentes asisten o completan formaciones relacionadas con el
uso pedagdgico de tecnologias digitales a lo largo del curso.

Todo el curso

DTD

IProceso

2 |Mide cuédntos docentes integran nuevas herramientas digitales o metodologias
activas basadas en tecnologia en sus programaciones o prdacticas docentes tras
recibir formacién.

Todo el curso

DTD

IProceso

3

VALORACION:
Dotar al equipo docente de ordenadores e internet. Comparticion de curso ofertados por el CEP




N° | OBJETIVO

Se ha actualizado las herramientas que pueden usar los docentes

REALIZADO
IAumentar la disponibilidad de los dispositivos digitales en las aulas orientados Unicamente al &mbito educativo, con vistas a dar respuesta a las
demandas del profesorado
Acciones Periodo Responsable
7 Porcentaje de estudiantes que tienen acceso a un dispositivo digital educativo funcional [Todo el curso DTD/Profesorado Proceso
durante el horario lectivo.
2 [Porcentaje de docentes que manifiestan estar satisfechos o muy satisfechos con la Todo el curso DTD/Profesorado Proceso
cantidad y calidad de los dispositivos digitales disponibles para su labor educativa.
3
VALORACION:
Implementar y complementar una infraestructura digital que haga frente a las necesidades surgidas entre el profesorado.
N° | OBJETIVO REALIZADO
Promover el uso de tecnologias digitales a la hora de evaluar los progresos en materia de ensefianza y aprendizaje.
Acciones Periodo Responsable
8 [ Porcentaje de aulas con conectividad y equipamiento digital completo. Todo el curso DTD/Profesorado Proceso
2 |Nivel de satisfaccion del profesorado con la infraestructura tecnoldgica. Todo el curso DTD/Profesorado Proceso
3
VALORACION:




N° | OBJETIVO: REALIZADO
Garantizar el acceso equitativo del profesorado a dispositivos digitales y recursos tecnoldgicos adecuados.
Acciones Periodo Responsable
9 Porcentaje de docentes con dispositivo digital asignado para uso Primer trimestre DTD/Equipo directivo  (Conseguido
educativo.
2 INivel de satisfaccion del profesorado con los recursos tecnoldgicos Primer trimestre DTD/Equipo directivo |Conseguido
disponibles.
3
VALORACION:
El profesorado ha recibido un dispositivo para poder realizar actividades en el centro.
N° | OBJETIVO: REALIZADO
Establecer un sistema de apoyo técnico y pedagdgico para el uso de tecnologias digitales en el aula
Acciones Periodo Responsable
10 [ PPorcentaje de docentes con dispositivo digital asignado para uso educativo. Todo el curso DTD Proceso
2 |Nivel de satisfaccion del profesorado con los recursos tecnoldgicos disponibles. que han [Todo el curso DTD Proceso
recibido apoyo personalizado durante el curso.
3 [NUmero de incidencias técnicas resueltas en menos de 48 horas. Todo el curso DTD Proceso
VALORACION:

No se ha realizado apoyo especifico y temporalizado Se dispone de un equipo de mantenimiento, pero no se ha medido las soluciones
realizadas




N° | OBJETIVO

herramientas TIC.

REALIZADO
Integrar el uso de plataformas digitales educativas en la mayoria de las programaciones didacticas
Acciones Periodo Responsable
117 -Porcentaje de areas o materias que incorporan plataformas digitales (como Moodle, Todo el curso DTD/Profesorado Proceso
TEAMS, etc.)
2 Nivel de participacidn del alumnado en dichas plataformas. Todo el curso DTD/Profesorado Proceso
3
VALORACION:
Se han realizado formaciones en herramienta OFFICE 365
N° | OBJETIVO REALIZADO
Fomentar metodologias activas apoyadas en tecnologia (ABP, gamificacion, flipped classroom) en el aula.
Acciones Periodo Responsable
12 ™1 INumero de docentes que aplican metodologias activas con apoyo digital. [Todo el curso DTD/Profesorado [niciado
2 INumero de proyectos o actividades gamificadas desarrolladas con Todo el curso DTD/Profesorado Iniciado

3

VALORACION:
Se deben pasar las encuestas en el inicio de curso




N° | OBJETIVO: REALIZADO
Incorporar herramientas digitales de evaluacion formativa en la mayoria de las programaciones didacticas.
Acciones Periodo Responsable
1317 Porcentaje de docentes que utilizan herramientas como formularios online,[Todo el curso DTD/Profesorado [niciado
rdbricas digitales o plataformas de evaluacion (Kahoot, Socrative, Microsoft
Forms, etc.).
2 INumero de actividades evaluativas realizadas con soporte digital por Todo el curso DTD/Profesorado [niciado
trimestre.
3
VALORACION:
N° | OBJETIVO: REALIZADO
[Establecer criterios comunes para el uso de TIC en la evaluacion del alumnado en todas las etapas educativas.
Acciones Periodo Responsable
14 Documento consensuado con criterios y orientaciones para la evaluacion digital. Todo el curso DTD/Profesorado Iniciado
2 [Porcentaje de departamentos que aplican dichos criterios Todo el curso DTD/Profesorado Iniciado
3

VALORACION:




N° | OBJETIVO REALIZADO

Desarrollar en el alumnado habilidades basicas en el uso seguro, critico y responsable de las tecnologias digitales.

Acciones Periodo Responsable

15 [ Porcentaje de alumnado que supera actividades o pruebas relacionadas con la Todo el curso DTD/Profesorado Iniciado
Yy
competencia digital (seguridad, privacidad, uso €ético).

2 [NUmero de sesiones formativas impartidas sobre ciudadania digital. Todo el curso DTD/Profesorado Iniciado

3
VALORACION:
N° | OBJETIVO REALIZADO

Fomentar el uso de herramientas digitales para la creacion de contenidos y la resolucion de problemas.

Acciones Periodo Responsable
15 Porcentaje de alumnado que utiliza herramientas digitales (edicién de Todo el curso DTD/Profesorado Iniciado
video, presentaciones, programacion basica, etc.) en tareas escolares.
2 Numero de proyectos realizados con herramientas TIC. Todo el curso DTD/Profesorado Iniciado
3

VALORACION:




	Plan Digital Completo
	Portada
	Plan Digital de Centro
	1. INTRODUCCIÓN
	1.1. Contexto: Datos básicos del centro
	1.1.1. Contexto de Centro educativo
	1.1.2. Perfil del alumnado

	1.2. Infraestructura
	1.3. Justificación del plan
	1.4. Proceso de elaboración
	1.5. Contribución del Plan Digital al Proyecto Educativo del Centro

	2. DAFO: AUTO-REFLEXIÓN SOBRE EL USO DE LAS TECNOLOGÍAS EN LOS PROCESOS
	Análisis de los resultados

	3. ANÁLISIS DE LA SITUACIÓN DEL CENTRO
	4. OBJETIVOS
	5. PLAN DE ACCIÓN Y TEMPORALIZACIÓN
	6. EVALUACIÓN
	7. BIBLIOGRAFÍA

	Plan de Integración Curricular PICDD
	1. INTRODUCCIÓN
	1.1. Justificación del proyecto
	1.2. Objetivos
	1.2.1. Objetivo general
	1.2.2. Objetivos específicos

	1.3. Contribución del Proyecto de Integración Curricular de la Competencia Digital al Proyecto Educativo del Centro
	1.4. Responsables

	2. CONTENIDOS
	2.1. Descriptores del perfil de salida de la competencia digital de etapa
	2.2. Relación descriptores CD-competencias específicas-criterios de evaluación-saberes básicos.

	3. METODOLOGÍA
	3.1. Criterios para la selección y elección de herramientas y
	aplicaciones.
	3.2. Temporalización del Proyecto de Integración Curricular de la Competencia Digital

	4. EVALUACIÓN
	4.1. Evaluación del desarrollo del PICCD
	4.2. Evaluación de las herramientas y recursos digitales
	4.3. Evaluación del desarrollo de la competencia digital del alumnado
	4.3.2 Educación Secundaria




	PAAD

